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| ntroduzione

Internet pud essere vista mme una rete di librerie geograficamente
distribuite emultimediali, interconnesse tra di loro: per poter utilizzare in modo
efficacel’informazone in essa contenuta, occorre una riflessone sui documenti,
che sonoil veicolo primo d acces e trasmissone dell’informazone esul loro
ruolo nella disponbilita di conoscenza Ess forniranno tanta pit concscenza
guanto meglio saranno aganizzdi.

| motori di ricercamondali iniziano a manifestare inefficienze legate dle
temiche di indicizzazone eai loro limiti intrised, per cui nasce |'esigenza di

modificare dlaradiceil modoconcui s organizzanoi documenti.

L’ obiettivo della tesi € legato ala redizzazone di un' applicagzone e
permette di aggiungere informazone semantica a documenti testuali. Tale
informazone & redizzaa aggiungendo dei marcaori’ che descrivono il
significao d un determinato paragrafo, pazione di testo o parola. | documenti
etichettati in questo modo aqquisiscono Uteriore @noscenza semantica e
strutturale, pur mantenendoinalterato il | oro contenuto.

“Il principio € semplice piu informazione viene aggunta ad un
documento e un miglior uso di eso ne pud derivare”?.

La marcaura eredizzaa wn I’ utilizzo del linguaggio XML (Extensible
Markup Language) che permette |la definizione di tag da parte dell’ utente, che

nonée asi confinato ad unoschema predefinito.

! Nellatesi i vocaboli marcatore, tag, etichetta hanno lo stes® significato e si riferiscono a sequenze di
caatteri delimitate dai segni < e > come al esempio <nome> ... </nome> .
2 Jon Bosak — Sun Microsystem (frase estratta da un articolo pubblicato su Nature).



Procedendo sistematicamente nell’analisi e generazone di documenti
secondo questa metoddogia di marcatura, si rendono pu efficienti le ricerche in
due modi® distinti:

* |l primo e relativo al purto d vista dell’ utente che limita laricerca al un
certo numero d pagine @n caratteristiche speafiche.

« |l semndoé inerente dl’aperturadi grand basi di dati attualmente chiuse®
ai roba di ricerca de indicizzano il Web, con la posshilita di ricerche
spedfiche nei linguaggi® di markup spedalizzati, nati dal metalinguaggio
XML.

Le posshilita di acaescimento della cnoscenzaintesa mme patrimonio
comune, insite nell’uso d questa metoddogia, sono nonindifferenti, perché sia
graze dl’azore indviduae di inserimento d ulteriore @naoscenza nel
documenti, che dla ollaborazone globale delle persone the ne deriva mettendo
a disposizione di atri i propri documenti XML cosi arricchiti, € posshile poter
usufruire meglio d quel patrimonio comune dl’ umanitaintera dhe eil sapere, da
sempre trasmes principalmente dtraverso documenti.

Lo strumento redizzao in questa tesi, XMLStudio & un'applicadone,
scritta in linguaggio Java, che permette di manipoare documenti testuali
aggiungendo, rimuovendo tag, fornendo schemi (DTD) che patranno essre
utilizzai per confrontare |'etichettatura dei documenti. |l tutto redizzao
consentendo all’ utente la posshilita di navigare anche in modo strutturale nel
documento.

Il linguaggio Java estato scdto per il suo atimo connubo con XML e per
la sua portabilita dhe mnsente d programma di essere eseguito su diversi sistemi

operativi: Java eun linguaggio indipendente dall a piattaforma, XML € un modo

3 W.Wayt Gibbs — The Web Leansto Read (Scientific American - 1998.

* Ad esempio laFIAT (o qualsiasi altra caa aitomobili stica) potrebbe permettere I’ indicizzaione da
parte dei motori di ricercadi unsuo catalogo d componenti e pezz di ricambio per le aitomobhili .

® Trai linguaggi derivati dal metalinguaggio XML vi sono il Chemical Markup Language (CML) che
mostra graficamente la struttura moleclare dei componenti descritti in pagine Web CML; il Math
Markup Language (MathML) che rende immediata la visualizzazone di espressoni matematiche
complesse nel browser: primadella aeazone di questo lingueggio I’ unico modo per visualizzare formule
matematiche nel browser era salvarle mme immagini mentre oggi vi € laposshilitadi visualizzare
equazoni con poche righe di testo; MusicML unlingueggio musicde mstituito dauninsieme di etichette
per note, tempi e dtri elementi, memorizzao come testo ma che nel browser viene visuali zzao come
pentagramma.



di rappresentare i dati in modo indipendente dalla piattaforma per cui Java &l
XML sono complementari per loro natura, spedamente in applicazoni legate a
internet.

Molti editor XML sono pesenti sul mercao (alcuni di ess sono gatuiti
mentre dtri a pagamento) ma I'approccdo d trasformazone di documenti
secondola metodoogia di XMLStudio é seguita solo da un atro editor italiano
relativo ad un pogetto d nome Xdidattica de verra analizzao nellatesi.

L'utente de desiderase imparare a usare XMLStudio e autato
nell’ apprendimento dello steso da un kelp, in formato JavaHelp, sensibile d
contesto. Alcuni esempi, inclusi nella direaory esempi di XMLStudio e riportati
nella Documentazione di XMLStudio, permettono d rendersi conto d quale sia

I” uso concreto del programma.

Organizzazione della tesi:

e Il primo capitolo & un'introdwione al aspetti dell’ XML utili zzdi
durante la progettazone dell’ applicazone XML Studio; vengonoanche
esposti dei concetti di base utili per il suo uili zzo.

* |l secondo capitolo illustra I'uso dei linguagg Java e XML, che s
integrano costituendo un d¢timo connubo per la redizzazone di
applicazoni.

* |l terzo capitolo mostra nel dettaglio |’ editor integrato XML Studio,
spedficandol’idea d a base della sua redizzazone al acuni elementi
utili a comprenderne I’implementazone.

|l quarto capitolo prende in esame dtri editor XML e li confronta @n
XMLStudio per far emergere la differenza di approccio d base de
ess hanno.

|l quinto capitolo elenca dcuni posshili svilupp futuri del programma

XMLStudio eriportale anclusioni del lavoro d questates.
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CAPITOLO 1

Definizioni, speafiche el importanza

dell’eXtensible Markup Language

1.1 — La codificainformatica dei testi

Con l'avvento dell’informatica e |'effettiva redizzazone degli
elaboratori, € scaurita la posshilita di codificare, manipolare, gestire i testi in
formato elettronico in modo rapido. Per “codifica informatica” si intende la
rappresentazone dei testi su d un suppato dgitale in unformato utili zzabile
da un computer. Dall’arrivo d Internet, una mole sempre piu consistente di
informazone viene riportata sul World Wide Web® a fine di essre
pubbicamente disponibile. Questa informazone e contenuta in pagine
HTML’. La dimensione dell’informazone wntenuta nel Web cortinua al

aumentare e per poterla utilizzare in modo efficace nasce |'esigenza di

® Creao al Cern di Ginevranel 1992 & un sistema basato su ipertesti per accelere dle risorse su
Internet e organizzale. | WWW é accssbil e tramite gppasiti programmi di navigazone, i browser
(i piu diffusi sono Netscape Navigator, Microsoft Internet Explorer e Opera, reperibili gratuitamente).
Ha avuto untale successo negli ultimi anni che molti erroneamente identificano larete con il World
Wide Web. Il suo grande merito, oltre dla posshilita di presentarel' informazone on testo,
immagini, video e audio, € quello d aver dato un g-ande impulso all a diffusione di Internet nel
mondo.

"HTML (HyperText Markup Language): linguaggio d marcauraipertestuale per la mstruzione di
pagine pubblicate nel World Wide Web. L'HTML é stato originariamente sviluppato da Tim Berners-
Leedurante la sua permanenza & CERN ed & inizialmente diventato popdare graze d browser
Mosaic sviluppato dalla NCSA. Nel corso degli anni ' 90 € prosperato con la aescita esponenziale del
Web.
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CAPITOLO 1 — DEFINIZIONE, SPECIFICHE EIMPORTANZA DI XML

organizzala. Gran perte dei dati ha intrinsecanente meno struttura perché
proviene da basi di dati (in cui I'informazone emolto strutturata) ma la sua
pubdicazone in HTML rimuove questa informazone originaria
collassandda nel semplicemarkup passbile mni sua tag.

Si pens ad esempio all’operazone piu frequentemente svolta in
internet: I'uso d un motore di ricerca per trovare delle informazoni. |
documenti testuali, se analizzdi, evidenziano cHle regdarita nella loro
struttura. 1l problema legato all’indicizzazone dei documenti, nasce dalla
difficolta nell’estrarre risultati rilevanti da file de hanno un limitato
contenuto semantico: i documenti sono sequenze di caratteri nel quali quas
sempre e asente il significao effettivo delle singde parole. Algoritmi
compless posonocecare di interpretare il senso d paragrafi considerandoil
contesto e la vicinanza ®n cui certi vocabali compaiono. Ma l’informazone
semanticainsita nel documento e spes ridotta.

XML nasce on il predso intento d colmare anche queste laaune: e
rilevante I'importanza de sta aquistando come standard per la
rappresentazone di informazoni in Internet perche fadlita la publdicazone
di dati in formato elettronico attraverso I'uso d una sintass fadlmente
leggibile sia da persone de dalle macdine. XML definisce quind nuowe
prospettive e posshilita d’'uso espresse in un linguaggio da @nsiderare un
futuro standard per lo scambio d dati semistrutturati e strutturati attraverso

sistemi computerizzdi.

1.2 —| dati sul Web e nel database

Il Web fornisce un semplice, unversale standard per lo scambio d
informazone. Ruata &dtorno al principio d decmposizione dei dati in urita
che posno essre trasmesse e de quali sono stati assegnati dei nomi: i
documenti. Il succeso del Web e strettamente legato allo sviluppo d HTML
(Hypertext Markup Language), il linguaggio con cui vengono scritti i
documenti visualizzdi dai browser. HTML descrive siala struttura interna del

documento ovvero ladisposizione el il formato del testo, sia la struttura per il

12



CAPITOLO 1 — DEFINIZIONE, SPECIFICHE EIMPORTANZA DI XML

collegamento con altri documenti (link)®. L’introdwzione di http® come
standard e I'uso d HTML per la compaosizione, costituiscono la radice
dell’universale acc#tazone del Web come mezao per lo scambio d

informazone.

1.2.1—Lacultura daabase

Coloro che utilizzano i sistemi database usano unlinguaggio legato a
schemi per database relazonali e diagrammi entita-relazone per descrivere le
strutture. Il meccanismo che permette di condvidere |'informazone e molto
differente; in particolare s usano linguagg di query per accelere
al’informazone emeccanismi per il controllo della mncorrenza edi recvery
per preservare I'integrita della struttura dei dati. Indtre la vista logica o
astratta, del database eseparata dalla sua implementazone fisica La prima e
necessaria per comprendere el interrogare i dati. La seconda eimportante per
I efficienza

Larigidita impaosta nel DB dell’uso d schemi, per cui primadi usare e
popdare il DB ne deve definire la struttura, e stata riconcsciuta mme un
problema de ne limita laflesshilita. A questo propaosito sono state formulate
proposte di organizzazone dei dati quali quelle dei dati semistrutturati nella
guale viene eliminato il concetto d schema | dati sono memorizzdi
unitamente dle informazoni che ne permettono I’ utili zzo. Indtre il formato
dei dati e reso pil flesshile permettendo d avere atributi ai quali € asegnato
pit d un valore.

1.2.2 —La passhilita d una convergenza
Un primo paso per la mnvergenza tra questi due gprocd per lo

\

scanbio d informazone e rappresentato da XML che € ome HTML un

8 Un ipertesto & untesto elettronico in cui alcune parole o insiemi di parole, detti "link", sono
collegati ad altri testi, cui s accale diccando con il mouse sul link. Seil link collegafile di diversa
natura, cioé non solo testi ma anche file audio, video e immagini, aloral' ipertesto éin redtaun
"ipermedia’. Un link puo coll egare una parola aun’ immagine, un' immagine aun brano musicdeo a
un video e @si via. Il termine "ipertesto” & stato coniato dall' americano Ted Nelson all' incircanel
1965 Il programma per consultare unipertesto viene definito "browser” (dall' ingise "to browse",

che significa ariosare).

° HyperText Transfer Protocol &il protocollo per trasferire sullarete i documenti i pertestuali.

13



CAPITOLO 1 — DEFINIZIONE, SPECIFICHE EIMPORTANZA DI XML

linguaggio d markup ma nel quale i tag nonsono pedefiniti, cioé non hanno
una semantica aluta. Il primo scopo d XML € di permettere la
strutturazone di documenti. La visione dell’informazone come da una parte
contenutain dacumenti Web, dall’ atrain database, ha portato all o sviluppo d
strumenti differenti. Questi due gprocd hanno patato ad olettivi diff erenti
conlaposshilitadi convergenza
Il Web ha portato con sé le seguenti caratteristiche, metodologie,
linguagg:
1) Una infrastruttura globale el uninseme di standard per suppatare lo
scambio d documenti.
2) Unformato d presentazone per ipertesti (HTML).
3) Interfacce utente per il caicamento e la visualizzazone di questi
documenti.
4) Un nuovoformato, XML, per lo scambio d dati strutturati.
Latemologa database ha inveceportato:
1) Temiche per la memorizzazone el’interrogazone per |’accesso a grandi
guantita di dati altamente strutturati.
2) Modelli di dati e metodi per la strutturazione dei dati.
3) Meccanismi per il mantenimento dell’integrita edella consistenzadel dati.
4) Un nuovo modello d dati semistrutturati che riduce le restrizioni dei
sistemi di basi di dati altamente strutturati.

E attraverso la oonwvergenza del purto 4 d entrambi gli elenchi,

ovvero XML e dati semistrutturati, che sta energendo ura tecnologia per i
dati sul Web.

Vi e una sostanziale differenza tra I'architettura Client/Server dei
normali database riportatain figura 1 e quella per lo scambio d dati sul Web
di figura 2. Nella prima il Client, che pu0 essre una persona 0 un
programma, formula una query che viene processata, compilata in codice
ottimizzao ed eseguita, in attesa di una risposta inviata dal Server.
Nell’approccio Web il contesto € piu articolato: il gradino pu baso é
codtituito dai fornitori di dati, i Server che posno essere @nvenzionali

Server per basi di dati oppue file system o ancora qualsiasi applicazone in
14



CAPITOLO 1 — DEFINIZIONE, SPECIFICHE EIMPORTANZA DI XML

grado d produre dei dati. La sorgente traduce i dati in un comune modello
logico e formato, ad esempio XML. Dall’altra parte nell’architettura vi
saranno i Client, che @nsistono in interfacce utente o applicazoni come
package di analisi che utilizzanoi dati.

|C1ient | |C1ient | |C]ient |

Ser ver

Figura 1l - Tradizionale architettura database Client/Server

Sempre in figura 2, trai Client ed i Server vi puo essre una intera
collezone di intermediari denominati middleware, il software dhe trasforma,

integra o aggiunge ulteriore valore a dati.
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CAPITOLO 1 — DEFINIZIONE, SPECIFICHE EIMPORTANZA DI XML

dient dient

dient

Server

Server Server

Figura 2 - Architettura basata sul Web

Nello scenario piu semplicenon v € lo strato middeware el’iterazone
avviene direttamente tra i Client ed i Server. | dati scorrono dai Server ai
Client mentre le interrogazoni (query) percorrono il cammino oppGto.
L’analisi della query da parte del Server consiste nel tradurre I’ interrogazone
nel modello d dati interno del Server, processarlo graze d motore interno d
analis delle query erestituireil risultato.

Negli oltre 30 anni di sviluppo @& database, sono stati identificati
principalmente tre livelli di astrazone per rappresentarne I’implementazone e
la funzionalita. 1l primo € il livello fisico dei dati che descrive come i dati
sono memorizzai alivello hardware equali indici sono dsponbili. Sopra a
guesto vi e il livello logico che definisce a esempio la validita delle
interrogazoni. Infine vi €l livello esterno che fornisce un insieme di viste e
di interfacce be gli utenti ottengono @i dati.

Allo stato attuale la distinzione tragli strati logico e fisico none ancora
stata riconcsciuta per i dati Web e non i e ragione perché dowebbe esserlo,

in quanto la principale funzionalita del Web consiste nel trasmettere brevi file
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di ipertesto. Ma questa visione poatrebbe cambiare perché in sintes possamo
pensare dI’XML come al uma rappresentazione fisica (un formato dati)
oppue come a ura rappresentazione logica. || secmondomodo d concepire
I’XML e probabilmente piu consono ale caatteristiche implicite del
linguaggio che consentonolarappresentazone di dati semistrutturati.

XML s presta a diventare un formato d dati intermedio per la
comunicazone tra gplicazoni che non peLNO esEre riprogettate per

suppatare lo stesso formato del dati.

1.2.3— 1l formato dei documenti

E' possbile identificare due tipdogie di formato nei documenti: quelli
orientati al contenuto e quelli orientati alla presentazione. | primi sono
solitamente proprietari e I'informazone viene memorizzada in maniera
strutturata d fine di fadlitarne I'elaborazone. 1l documento € analizzabil e,
consultabile, modificabile tramite spedfiche @plicazoni in gado d
interpretarne il formato. Viceversa i formati di documenti orientati ala
presentazone, tra i quali HTML e PostScript, mantengono esclusivamente
guella parte di informazone utile dla resa del documento. Entrambi queste
tipoogie hanno di limiti: i formati orientati a contenuto patano ala
proliferazone di software proprietario ed impediscono la aeazone di
strumenti, come al esempio i motori di ricerca in grado d lavorare in modo
uniforme sui vari documenti. | formati orientati alla presentazone rendono
difficoltosa o impaosshile la successva rielaborazone ache se presentano il
vantaggio d essere standard aperti che ne fadlitano la diffusione e portano
dla aeazone di un gan numero d programmi in grado d utili zzare questo
formato. La necesgta di dotare i formati orientati a contenuto delle stesse
guaita di quelli orientati ala presentazone ha portato alla aeazone
dell’ SGML (Standard Generalized Markup Language). Dal 1986,annoin cui
venne propcsto come standard internazonale, non riscose un gande
succes, anche a casa delle mnsistenti risorse fisiche di cui necesstava, che

al’epocanonerano dsponbili come ogg. Nonostante il suo scarso succes
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e aozione, due suoi discendenti I'HTML e DocBook hanno riscontrato uma

diffusione planetaria.

| linguagg di markup s dividono tipdogicamente in base dle

caatteristiche dellaloro semantica eposonoessre divisi in due dass:

1. Linguagg procedurali: in letteratura vengono indicai come “ Spedfic

markup languag” e la semantica éper ess un roces computazonae
di trattamento del testo. Esempi naoti sono TeX sviluppato da Donad
Knuth nel 1984 e particolarmente alatto alla preparazone di testi con
formule matematiche; RTF (Rich Tex Format) e un formato sviluppeto da
Microsoft per consentire lo scambio interpiattaforma di documenti
formattati.

Linguagg dichiarativi o descrittivi: definiti anche come “ Generic markup

languag@’, in cui la semantica indica |’ appartenenza di una porzione di
testo ad ura ceta dasse di caatteristiche testuali. 1l piu pdente di questi
linguagg € proprio I’ SGML.

1.3 — Lo Standard Generalized Markup Language

Il lingueggio SGML € un sistema per la rappresentazone

dell’informazone testuale su suppato dgitale. Per le proprieta di cui gode €

attualmente uno i piu pdenti e versatili sistemi per la aeazone,

archiviazone, gestione e trasmissone di testi in formato dgitale. Le sue

caatteristiche fondamentali sono espres< nell a sua stessa denominazone:

Markup Languag: SGML é un metalinguaggio o pu predsamente un

metalinguaggio per la codificatestuale basato su d un sistema di etichette
che vengonoassociate d contenuto verbale di un testo per esplicitarne le
caatteristiche.

Generalized: perché s tratta di un sistema di codifica dichiarativo
fortemente astratto e generalizzao e d tempo stes altamente flessbil e.
Sandad: perché astituisce uno standard formae sviluppato dalla
Internationa Sandadization Orgarization e publdicao ufficialmente nel
1986conlasiglal SO 8879.
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SGML é un linguaggio con alcune caatteristiche fondamentali di
indipendenza

1. Indipendenza dal sistema informatico: € completamente aitonamo dal tipo

di piattaforma hardware esoftware su cui viene utili zz&o.

2. Indipendenza dai dispositivi: per cui puo essre usato per archiviare testi

in formato dgitale su qualsias tipo d suppato attuamente esistente
(dischi magnetici, dischi ottici, ambienti distribuiti, nastri, carta, ecc).

3. Indipendenza dalle applicazioni: la sintass SGML permette la

rappresentazone di qualsiasi tipo d testo e di qualsias caatteristica
testuale, indipendentemente dalle finalita e dai process computazonali
per i quali il testo e stato memorizzao e @dificao. ES noné pensato
esplicitamente per la stampa, per |'archiviazone digitale, per I’analis
testuale, ma puo servire ottimamente atutti questi scopi di trattamento
testuale.

4. Indipendenza dalle lingue e dai sistemi di scrittura; SGML e

aslutamente indipendente dalle lingue nazonali e dai relativi sistemi di
scrittura

Queste caatteristiche fanno d SGML il sistemadi codificatestuale piu
adeguato per tutte quelle gplicazoni di gestione testuale in cui la
salvaguardia ela riusabilita o patabilita delle informazoni sono condzioni
indispensabili .

SGML introduce il concetto d tipo di documento, applicando ai dati
testuali una nozione dhe caatterizza anche dtre strutture di dati informatiche.
Untipo d documento identificauna das<e di tutti i documenti che presentano
caatteristiche analoghe strutturali: ad esempio il tipo d documento “lettera
commerciale” oppue “testo narrativo” 0 ancora “antologia poetica”. Ogni
tipo € caatterizzao da un insieme finito d elementi costituenti che sono
SOgeetti a determinate relazoni posiziondi: ad esempio ura antologia €
costituita da una sequenza di poesie, ogni poesia € asua volta wstituita da
una sequenzadi versi e wsi via. La definizione formale di tipo d documento
viene dfettuata in ura particolare struttura dati denominata Document Type

Definition (DTD). Una DTD, analizzaa piu esplicitamente nelle pagine
19



CAPITOLO 1 — DEFINIZIONE, SPECIFICHE EIMPORTANZA DI XML

seguenti, € stituita da un elenco d dichiarazoni che seguonola sintass
SGML e de identificano di elementi di un testo (element) attraverso un
identificatore generico (generic identifier costituito da una stringa di caratteri)
ed il loro modello d contenuto (content model), ovvero l'insieme di
sottoelementi e/o0 caatteri che dascun daumento puo contenere, con i
relativi rappati di ordine ericorrenza Ad ogn elemento possono indtre
esere agciati uno o pu attributi che ne spedficano Uteriori caratteristiche o
funzioni non strutturali: ad esempio |'aspetto fisico d un titolo o d un
segmento testuale enfatizzé&o, il tipo d una divisione testuale, | attribuzione
di unidentificatore unico. Una volta definita una DTD €& possbile cdificare
un daumento come istanza (document instance) di quel tipo d documento.
L’asociazone di un daumento viene dfettuata mediante una esplicita
dichiarazone cheva mllocaa dl’inizio d ogn documento SGML valido.
Comunque, come accenato, I'SGML non hamai suscitato particolare
interese tra gli sviluppatori Web, probabilmente a casa della sua
complessta edelle difficolta dhe I'adozione el’utilizzo d questo linguaggio

comportano.

1.3.1 - Lanecessta d un nuovo linguaggo per il Web

Non avrebbe ogg senso parlare di internet se non in stretta
asciazone @n il linguaggio HTML nato da una DTD SGML negli anni
ottanta daborato da Tim BernersLee durante la redizzazone di
un' applicazone ipertestuale. HTML € propriamente un linguaggio laddowe
invece SGML e un metalinguaggio: questo significa de mentre nel primo
caso lo sviluppatore evincolato al’uso d marcaori definiti nelle spedfiche,
nel caso d qualsias metalinguaggio, per meza della sintass definita nelle
spedfiche, e posshile definire nuov tag (marcaori). Nel primo caso ne
derivano vantaggi di semplicita perché I attivita dello sviluppetore si limita

dla stesura del testo del documento, spesso attraverso l'uso d tod
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WYSIWYG'®, mentre nel semndo caso derivano vantaggi enormi  di
posshilita nel trattamento d dati, attivita de risulta etremamente
vantaggiosa in caso d applicazoni Web compless che momunicano con altre
0 con kesi di dati, permettendo la definizione di tag in cui € posshile
controllare evincolare ancheil contenuto.

Nuowv servizi pero necesstavano d un'ulteriore passo avanti che ooniil
solo HTML non erano drettamente redizzabili. La semplice staticita degli
standard ha permes9 la diffusione da parte degli utenti di quantita enormi di
dati graze dla aeaione di pagine html: non pu un unco Server centrale, ma
tanti Server connesg tra di loro costituiscono la rete che ntiene questo
patrimonio d informazoni in via di continua espansione. Con il progressvo
aumento della mole di documenti, la complessta édiventata tale dhe, quella
stessa semplicita che permette a diungue di diventare “editore”, da fattore
vincente rischia di diventare una caatteristica de rallenta un Uteriore
sviluppo r il quale erichiesta maggiore dfidabilita del meza e duttilita
degli standard. | problemi piu impellenti caratterizzano la aisi dei motori di
ricerca onil conseguente aumento del “dead link” o d risultati noneccdl enti
ale nostre interrogazoni. Questi problemi sono da imputarsi ad alcuni li miti
principalmente insiti nel linguaggio che hafatto dlagareil Web: I'HTML.

Il succeso d questo linguaggio s deve principamente dla sua
semplicita e d’assenzanei browser di un meccaismo d convalida sintattica
Ma questa caatteristicamanifesta nel tempoi suoi aspetti negativi in virtu del
fatto che molti sviluppatori, concentrati essnzialmente sulle esigenze
estetiche, hanno wsato i marcaori senzatenere troppoin considerazone il | oro
significato gerarchico. Informazoni di rappresentazione® e di struttura®® s

sono alternate @n troppa disinvaltura, senza una predsa delimitazone tra le

19 Applicazoni visuali che utili zzano il paradigma WY SIWIG = What you seeis what you get.
Rendono immediata la stesura dei documenti attraverso un’ approccio visuale di redizzazone pratica
del file.

™ Un marcatore di rappresentazione consiste in unidentificaore per laformattazone del
documento, ad esempio <B> per il grassetto.

2 Un marcatore di struttura identifica a esempio il paragrafo <P>.
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due. Solo da successve spedfiche del consorzio W3C™ & stata inserita la
posshilita di usarei fogli di stile (CSS- Cascading Style Shed) ovvero file
separati nei quali definire la rappresentazone, in modo dh lasciare il
documento HTML vero e proprio libero d reauperare il suo valore di
struttura. Tuttora la rappresentazone puod essere definita dl’interno dd file
HTML e persistono i problemi legati all’assenza di vincoli del controllo
formale da parte del browser. Nonostante tutto cio appare evidente la
chiarissmadirezone del Consorzio verso ura separazone piu purtuale.

In questo modo s perdono molte delle potenziaita dei motori di
ricerca, costretti atrovare informazoni su tutto il testo a parita di importanza,
proprio nel momento in cui la mole dei documenti in rete diventa tale da
richiedere un meccanismo piu efficiente. Una divisione arretta fra
rappresentazone e struttura asociate al un controllo formale, garantiscono
invece aqualsias software dhe analizz il documento nonsolo d individuare
nel testo eventuai ricorrenze, ma anche di stabilirne larilevanzain base dla
posizione nella gerarchia testuale. Purtroppo pero la confusione tra tag d
struttura etag di rappresentazone non germette questa posshilita ed obldiga a
ricerche dhe spes restituiscono migliaia di documenti senza indicare nulla
dellarilevanzadel termine daindividuare.

HTML, linguaggio nato per un pubishing elementare, nonrispondceva
piu ale esigenze degli sviluppetori di applicazoni Web e s trovava adover
asscurare potenzialita impensabili a momento della sua nascita: lasciava
spazo alo sviluppo d temmdoge paralele de potesero asscurarne la
sopravvivenza Tra nuov linguaggi come Javascript e plugin  come
Shockwave o Adobe Acrobat Reader, HTML é diventato piano gano un
asemblatore di teanadogie piuttosto che un linguaggio vero e proprio e do ha
comportato anche problemi di portabilita delle gplicazoni Web perché tutte

gueste teandogie non sono standard, bensi soluzioni proprietarie piu 0 meno

1311 termine significa"World Wide Web Consortium". Il W3C & un consorzio d azende del settore
informatico che si occupadi stabili re standard di riferimento per il Web. Questo consorzio, in altri
termini, studiai sistemi ed i linguaggi per latrasmisgone di dati attraverso il Web e ne ufficilizza

I" utili zzo attraverso racamandazoni definitive. Al W3C s devono gli standar di HTML, XML, CSS
e dtri ancora. 1l sito ufficiale del consorzio & raggiungbile da: http://www.w3c.org.
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diffuse che necesstano d software spedfici e di particolari versioni. Tutto cio
e ben lontano dl’iniziale filosofia el anche dla tendenza de s sta
affermando in questo periodo d costruire anbienti standard in grado d
permettere la aostruzione di applicazoni portabili a prescindere dal sistema
operativo o dill’ ambiente di sviluppo.

Le pagine HTML hannoindtre come scopo pincipale quello d essere
visualizzae da un krowser, infatti si dice dei dati nell’ HTML sono aientati
al video. Risulta molto dfficoltosa un eventuale daborazone successvadelle
informazoni contenute nelle pagine HTML.

Se internet € orma un mezao d comunicazone di mass, nasce
I’ esigenza dell’introdwzione di correzoni che mnsentano d evitare questa
frammentazone che € ontroproducente per un w0 semplice e caill are di
internet stess.

1.4 - XML.: il nuovo linguaggio per il Web

Un limite del Web prima di XML era rappresentato dalla dipendenza
ad untipo fiso d documento, HTML. | metalinguagg di markup dfrono
rispetto ad HTML essenzialmente tre vantaggi:

1) L'estensibilita che permette la definizione di set persondizzai di
marcatori consentendoa grupp di persone o ad organizzazoni di creare il
proprio linguaggio d markup, spedfico per il tipo d informazone e
trattano.

2) La salvaguardia degli elementi strutturali definiti in un file esterno
chiamato Document Type Definition (DTD).

3) Lavalidazione per la quale ogn documento passa dtraverso un \alidatore
che ne dtestala wnformita dle regde definite nellaDTD.

Gia SGML include queste caatteristiche ma, come accanato, e stato
considerato unlinguaggio inadeguato a caisa della sua eccesva mmplessta
che ne ha frenato la penetrazone. Per questo il W3C ha optato per la
definizione di un linguaggio che, pu mantenendo tutti i vantaggi sopra
elencati, fosse piu semplice Tre membri del W3C produssero nell’ agosto del

1997 un pimo draft di XML: Tim Bray, James Clark e Michad Sperlberg-
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McQueen. Dopo dversi mesi di lavoro, nel febbraio del 1998e stata ril asciata
laversione 1.0 celle spedfiche di XML. Il progetto prevede la definizione di
un guppo d spedfiche anche per la gestione dei link (XLL) e per la
rappresentazone (XSL).

1.4.1 — Applicazioni di XML

Lo steso dacumento XML puo essere mostrato in vari modi diversi: su
di un monitor, attraverso audio da un cdlulare, ecc Questo vud dire de un
documento scritto seando queste spedfiche pud essere veicolato attraverso
device diversi, non recessariamente presi in considerazone dl’atto della sua
stesura. XML quindi pur essendo rato per il mondoWeb, ha senso anche d di
fuori da e, comunge e dovunge qualcuno desideri produre un
documento, a prescindere dal mezz trasmissvo.

Questo linguaggio € importante in due dass di applicazoni Web: la
creazone di documenti e lo scambio d dati; i Server Web attualmente
utili zzai richiedono, @r essere in grado d servire documenti XML, minime
modifiche di configurazone; indtre il metodo standard d collegamento e la
conressone dei documenti XML utilizzagli URL, che vengonointerpretati
correttamente dalla maggior parte dei software per internet.

Come accenato, puo essre utilizzao come piattaforma per lo
scambio d dati tra le gplicazoni, come illustrato nella figura 3. Questo e
reso posshile dal fatto che eorientato alla descrizione dei dati. Era sempre
stato dfficile trovare un formato d interscambio che potesse essre utili zzao
per il trasferimento d dati tra database di fornitori differenti e sistemi
operativi diversi. Quel tipo d interscambio € ora diventato ura dell e principali

applicazoni di questo linguaggio.
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Figura3- XML puo esere utilizzato come piattafor ma per lo scambio di dati

1.4.2—11 Parser ed il Procesoore
Un tod per laletturadi un daumento XML constadi due parti:
1) Il Parser che esegueil controllo semantico e gestiscegli errori.
2) 1l Processor che, utilizzendo unaltro filein cui e definitala formattazone
dei vari tag, visualizzail documento.

Gia da questa dinamica s comprende mme sia evidente la separazone
tra struttura erappresentazone e, come si € visto, e uno cegli aspetti chiave
per la buora redizzazone di un ipertesto: XML infatti non dce nulla in
riferimento alla rappresentazone (formattazone) che puo essre gestita
attraverso unaltro linguaggio XSL, cui s fara cennoin seguito.

[ controllo da parte del Parser avviene su dwe livelli: vautando la
conformita del documento alla DTD (illustrata in seguito) di riferimento
prima ein caso d non conformita, eseguendo unaltro controllo relativo alle
regole generali della sintass XML. Proprio per viadi questo doppo controllo
i documenti XML posono essere di due tipi: ben formati e validi. Si ha
validita quando un deumento XML e mnforme a ura DTD spedfica eben

formato nel caso sia mnforme dle spedfiche XML.
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1.4.3 — La Document Type Dedaration
Sia i documenti DTD che XML iniziano rella prima riga on la
Document Type Declaration o dichiarazione XML, che non hatag d chiusura,
per cui potrebbe essere del tipo:
<?xml version="1.0" encoding="iso-88591" standalone="yes"?>
dove:
o <ml ... 2> él'édlemento che introduce il documento e lo dchiara come
aderente dle spedfiche XML.
» “version’ definiscelaversione delle speafiche di riferimento.
» ‘“standalone” el’attributo che indicase il documento € ben formato (“yes’)
o valido (“na’).
* “encoding’ indicail tipo d codfica Al momento vi sono iso-88591,
UTF-8, ecc
Quindi, come s e visto, con la “Document Type Dedaration” s
dichiara I'’adesione del documento ale spedfiche XML e se questo fa
riferimento o meno ad ura predsa DTD ovvero se evalido o semplicemente

ben formato.

1.4.4 — La Document Type Definition in XML (DTD)

Come accanato questo linguaggio none limitato ad uninsieme fiso
di tipi di elementi, ma permette di definire e utilizzae dementi e dtributi
personalizzdi; per far questo viene fornita una sintass con cui & possbile
spedficare gli elementi e gli attributi che possono essere utili zzdi all’interno
del documenti. In atre parole e posdbile aeae un modello chiamato
Document Type Definition che descrive la struttura el il contenuto d una
clase di documenti. XML, consentendo qundi di formalizzae il concetto

intuitivo d tipo di documento®® attraverso le DTD. Lo stesod XML ha una

1n generale mn I’abbreviazone DTD nellates, ci si riferisce dla Document Type Definition e non
alla Document Type Declaration.

15 Cos'éun“Tipo d documento” ? I ntuiti vamente chiunque €in grado di distinguere senzadifficolta
una lettera da un opuscolo pubblicitario o dre se unlibro sia unromanzo, un elenco telefonico, un
volume enciclopedico, ecc indipendentemente dal titolo, dall aril egatura, dai caratteri, dai colori, ecc
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propria DTD™ in cui vengono elencate le regole della spedfica stessa del
linguaggio. Con I’XML e anche introdata una dasse di documenti che fa
riferimento allasolaDTD dell’ XML. La aeazone di una DTD personale non

e quindi indispensabil e, come mostralafigura 4.

DTD XM

— .

DTD personal e Document o XM

Docunment o XM Docunment o XM

Figura 4- Un documento XML puo fare riferimento a
DTD del' XML o ad una DTD personale

Questa posghilit a semplifica notevolmente I’ utili zzo dell’ XML rispetto
al’SGML: nel linguaggio SGML infatti le DTD sono indispensabili, spes
complicae daimparare e ceae eun daumento deve fare obligatoriamente
riferimento ad ura.di es=.

LaDTD cortiene le regoe de definisconoi tag usati nel documento e
ne definiscein praticala struttura. Sebbene nonsia obligatoria, per chiarezza
puo essre mnveniente utili zzala. XML prevede la possbhilita di definire la
struttura del documento nonsolo in unfile esterno, bensi anche d suointerno,
pertanto d fatto i due esempi di file XML che seguono, @nno lo steso
risultato:

16 Descritto nella spedficaREC-xml-19980210
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<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE saluto SYSTEM “hello.dtd”>

<?xml version="1.0" encoding="UTF - 877>
<IDOCTYPE saluto [
<IELEMENT saluto (#PCDATA)>

1>

Nel primo caso per quanto riguarda la struttura, il documento fa
riferimento ad un file esterno (hello.dtd) mentre nel seando caso |l
contenuto d questo e inglobato al’interno de documento stes. La
Document Type Definition & sempre cntenuta dl’interno cella Document
Type Declaration e impostata dal marcaore <pDocTyPE>e quando re e
inglobata si apre wnil carattere “[* e si chiude wn*]”.

La separazone della DTD dal documento riduce notevolmente la
dimensione del file del documento XML e fornisce dtri vantaggi: una DTD
separata puo essere utili zzata in altri documenti da chiunque vi abbia acce.
Un dtro autore puo creae un daumento XML utilizzando la stessa struttura
e ontenuto completamente differente. Poiché il nuovo da@umento credo
segue la DTD, pdrebbe essere letto da qualsias applicazione in gado d
elaborarelaDTD.

Un dacumento XML e ben formato quando non vola nessunaregola di
prodwione della spedfica XML mentre € valido se dichiara in uma
dichiarazone di tipo d documento d essere conforme a ura DTD, secondo
le seguenti relazoni:

Documento Val i do ———pp-Documento ben forma to

Documento benforma to %}Documento val i do

| documenti che non tanno uradichiarazone di tipo d documento non
sono popriamente documenti non \aidi, paché non violano ressuna DTD,
ma non sono altresi documenti validi, perché non sono conformi a nessuna
DTD.
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1.4.5-Gli elementi

Nel precealente esempio ELEMENT definisce “saluto” come un elemento
che potra esere usato come tag nel documento e de @ntiene del testo
(PCDATA = Parsed Charader Data). L’elemento € il blocco d base del
documento XML. Si e visto che uno dei vantaggi di questo linguaggio sia la
posshilita di definire tag propri. Questo € posshile per mezao dela
dichiarazone di elemento che awiene nella DTD. Nel documento XML
I’elemento e delimitato da un marcatore di apertura eda uno d chiusura, ad
esempio:

<sal uto> G ao, nondo! </sal uto>

In questo caso s ha |I'elemento “saluto” che ontiene la porzione di
testo “Ciao, mondd”. A differenza di HTML qui gli elementi sono case
sensitive per cui <sal ut o> non halo stess valore di <Sal ut o>.

La caatteristicadi poter aggiungere informazoni semantiche d testo,
consente di aggiungere @noscenza spedfica & documento. Ad esempio,
considerandoil seguente marcaore <Aut or e>G ovanni Rossi </ Autore> €
immediato comprendere de il suo w0 permette di semplificare la aeaZzone
di applicazoni che svolgono omrazon “intelligenti” con i documenti
elettronici: un motore di ricerca sarebbe in gado d eseguire ricerche
spedfiche per trovare tutti i documenti di cui Giovanni Ross é |’autore. In
guesto modo si puo superare il limite di HTML per il quale i dati sono
orientati alla rappresentazone e difficili da utilizzae per un' eaborazone
successva

Il commercio ortline €in pieno sviluppo ma statistiche evidenziano
che vi sia una ceta frustrazone da parte degli aocquirenti abituali via internet
per la difficolta di trovare i prodatti di cui hanno bsogno.lIl problemarisiede
nel sistemadi indicizzazone delle merci. Se diversi negozi ontline definissero
uno standard comune XML dei propri caalogh’’ che dencano i proddti
disponibili, sarebbe possbile asiti di terze parti, indicizzae questi caalogh e

restituire dl’ utente il prodato conle caatteristiche piu vantaggiose dtraverso

\edere !’ AppendiceA.
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un'analis e un confronto dei cataloghi. Un approcdo d questo tipo € gia
esistente in qualche negozio ontline anche se non ha ancora la penetrazone
globale dhe dowebbe avere.

Si poatrebbe quindi definire una DTD relativa adelle azende ayricole
che hanno la necessta di caalogare fiori, piante, ecc Un esempio d
documento XML in guesto caso patrebbe essere il seguente dove, per ogn

pianta, vengonoriportati il nomeitalianoeil corrispettivo latino:

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE piante SYSTEM “piante.dtd”>
<catalogo>
<pianta>
<comune>Adonide Primaverile</comune>
<botanico>Adonis Verna lis</botanico>
</pianta>
<pianta>
<comune>Pino</comune>
<botanico>Pinus Pinaster</botanico>
</pianta>

</catalogo>

L’annidamento € il proces® che mnsente di incorporare un oggetto o
un costrutto all’interno d un atro. Un dacumento XML puo ad esempio
contenere dementi annidati e aache dtri documenti. Mentre HTML ed il
linguaggio d origine SGML consentono d omettere i tag d chiusura senza
invalidare il codice, i listati XML richiedono esplicitamente de un tag d
chiusura venga utili zzao per ogn e emento.

<linea/> € inveceun esempio d elemento vudo, che va usato nel
caso d elementi che non debbano avere un contenuto ed in cui la barra */” e
posta dopoil nome dell’ elemento a diff erenzadel tag d chiusura

Come s e visto gi elementi vanno definiti nella DTD con ura sintass

del tipo: <!Element [nome_elemento] ([elenco_sottoelementi])>.
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1.4.6 —Gli attributi

Gli attributi  permettono I'aggiunta dl’elemento d informazoni
addizionali. Gia HTML prevedeva I'uso d attributi degli elementi, per
esempio nel caso d: <IMG align = center ... > dowve “dign” altro noné
che un attributo dell’elemento IMG. Pero mentre in HTML |'uso degli
attributi  descrive la rappresentazone dell’elemento, in XML esg
costituiscono \ere e proprie informazoni addizionali. Supponamo d voler
definire una DTD per documenti relativi alla cdalogazone di aajua in
battiglia. Sicuramente I’ elemento base eacqua ma la battiglia potrebbe essere
di vetro oppue di plastica o catone. La definizione sarebbe dell’ unico
elemento <acqua> ma @n attributo bottiglia che potra assumere una delle

tre posshilit a dencate. Esempi potrebbero essere:

<acqua bottiglia="plastica”>San Bernardo</acqua>
<acqua bottiglia="vetro”>Fiuggi</acqua>
ecc.

Gli attributi vengono dchiarati nella sezone attribute list della DTD
che mntiene il nome dell’ elemento cui gli attributi s riferiscono, il tipo d
dati, lalistadei valori degli attributi stess eil valore di default. In questo caso
nellaDTD s avraun attribute list di questo tipo:

<IATTL IST acqua bottiglia (plastica|vetro|cartone) “plastica”>

Nel linguaggio XML gli attributi vengono dchiarati nella DTD

utili zzeandola seguente sintass:
<IATTLIST NomeElemento NomeAttributo Tipo Default>
dove <IATTLIST> rappresenta il tag che identifica una dichiarazone di

attributo. La voce NomeElemento rappresenta il nome dell’elemento a aui
vengono applicai gli attributi. La voce NomeAttributo  identifica il nome
dell’attributo e Default  spedfica le impaostazon predefinite relative
al’attributo. Infine Type indica il tipo d attributo dchiarato secndo la
seguente tabella:
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Tipo di Attributo

Utilizzo

CDATA

Denota dei dati carattere “grezzi” che il parser
non deve considerare.

ENTITY

Il valore dell’attributo deve fare riferimento a
un‘entita binaria esterna dichiarata nella DTD.

ENTITIES

E’ equivalente all’attributo ENTITY, ma consente
I'utilizzo di pit valori separati da spazi.

ID

I valore dell'attributo deve essere un
identificatore  univoco. Se un documento
contiene attributi ID con lo stesso valore,
I'elaboratore produrra un errore.

IDREF

Il valore deve essere un riferimento a un ID
dichiarato in un altro punto del documento. Se
|attributo non corrisponde al valore dellID
specificato, I'elaboratore produrra un errore.

IDREFS

E’ equivalente all’attributo IDREF, ma consente
I'utilizzo di pit valori separati da spazi.

NMTOKEN

Il valore dell’attributo consiste in una qualsiasi
combinazione di caratteri del token del nome,
rappresentati da lettere, numeri, punti trattini,
due punti o caratteri di sottolineatura.

NMTOKENS

E’ equivalente all’attributo NMTOKEN, ma
consente |'utilizzo di pill valori separati da spazi.

NOTATION

Il valore dell’attributo deve fare un riferimento a
un‘annotazione dichiarata in un altro punto della
DTD. La dichiarazione pud anche essere
costituita da un elenco di annotazioni. Il valore
deve corrispondere a una delle annotazioni
dell’elenco. Ogni annotazione deve avere la
relativa dichiarazione nella DTD.

Enumerated

Il valore dell’‘attributo deve corrispondere a uno
dei wvalori inclusi. Ad esempio: <!ATTLIST
MyAttribute (contentl|content2)>.

Tabellal- Tipi eutilizzo degli attributi

L’ attributo deve avere pa dei valori che indicano a parser come

comportarsi durante il controllo d conformitac #REQUI RED indica de

I’attributo  deve avere necessariamente un valore ogn volta ce € usato

I’elemento, #I MPLI ED spedfica de I’ attributo puo nonavere valore, #FI XED

vud dire de l'attributo pud non avere valore ma se ce I'ha deve

necessariamente essere quello d default.

Nel seguente esempio viene mostrato il posshbile uso degli attributi in

una DTD; viene definito unlibro come tag che deve cntenere i marcatori

figli autore e editore:
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<IELEMENT libro (autore, editore)>
<IATTLIST autore

sesso CDATA #REQUIRED

nascita CDATA #IMPLIED>
<IATTLIST editore

cittd CDATA #FIXED “Alessandria™>

1.4.7—Le entita

Un dacumento XML non deve necessariamente essere composto da un
solo file, ma pudasemblare d suointerno parti diverse che prendonoil nome
di entities o entita. Queste permettono d creae dei riferimenti a dati esterni,
ad altri documenti o anche aporzioni di testo, a patto che d sia una spedfica
dichiarazone DTD. Le aitita posono essre quind interne o esterne, a
seconda di dove fisicamente s trovano i dati rispetto a documento. Pertanto,

nel caso d unadichiarazone del tipo:
<IENTITY commedia “Dante Alighieri, La Divina Commedia”>

al’interno del documento avro ur entita interna, che quindi puo essere
paragoraeta al ura vera epropria variabile, mentre in ura dichiaraaone cme
<IENTITY commedia “./commedia.txt”> I’ entita sara esterna perché vi e un
riferimento ad unfile diverso, che puo essere posto anche su d una macdina
remota. Il concetto chiave e te dopola dichiarazone nella DTD, I’entita e
utilizzabile in tutti i documenti che a quella DTD fanno riferimento,
semplicemente per mez del suo nane. E' quindi evidente il vantaggio della
costruzione di un dacumento per mezao d entitae € posshile a esempio
definire la struttura nella DTD, lo scheletro nel documento con la posshilita
di riempirlo con contenuti presi dall’esterno. Oltre dla rappresentazone
(formattazone), anche il contenuto diventa in questo modo unmoduo a parte

e risulta maggiormente mantenibil e.

1.4.7.1 — Le entita predefinite
Si e visto che nél linguaggio XML alcuni caratteri sono uili zzai per
contrassegnare il documento in modo spedfico. Le parentesi angdari (<, >) e

la barra (/) sono interpretate come markup e non come dati di un carattere
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effettivo, ad esempio: <pi ant a>Rosnari no</ pi anta>. Questi e dtri
caatteri sono riservati per il markup, non peNO esskre utilizzai come
contenuto e prendonoil nome di entita predefinite. Se si desidera dhe questi
caatteri silano \Msualizzai come dati, € necessrio uilizzae determinati

codici:

Simbolo Sequenza di Escape Significato
& &amp; e commerciale
< &lt; parentesi angolare di apertura
> &gt; parentesi angolare di chiusura
* &apos; apostrofo
" &quot; virgolette doppie

Tabella 2 - Caratteri di Escape per documenti XML

1.4.8 —Un esempio completo d documento XML e DTD
Nel seguente esempio viene mostrato un daumento XML valido

relativo ad unformato d messaggio d posta dettronica ®n ura DTD interna:

<?xml version="1.0" encoding="iso -8859-1" standalone="yes"?>
<IDOCTYPE EMAIL [
<IELEMENT EMAIL (TO, FROM, CC, SUBJECT, BODY)>
<IELEMENT TO (#PCDATA)>
<IELEMENT FROM (#PCDATA)>
<IELEMENT CC (#PCDATA)>
<IELEMENT SUBJECT (#PCDATA)>
<IELEMENT BODY (#PCDATA)>
1>
<EMAIL>
<TO>giannini@d i.unito.it</TO>
<FROM>paolo@edu al.unipmn.it</FROM>
<CC>bizio@unipmn.it</CC>
<SUBJECT>Documento XmI</SUBJECT>
<BODY>Questo e’ un esempio di documento Xml</BODY>
</EMAIL>

La DTD del documento identifica gli elementi che posno essre
presenti ed il tipo d dati che deve cntenere ognuno d ess e dunqte svolge
unruoo d rigido regoamento per i documenti XML. La primadichiarazone

erelativa dl’ elemento EMAIL:

<IELEMENT EMAIL (TO, FROM, CC, SUBJECT, BODY)>
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All’interno d questa riga di codice tra le parentesi, € presente un

elenco degli altri elementi che posono essere ntenuti nel documento.

Questo elenco viene definito modello di contenuto e identifica gli elementi

seaondari che I’elemento EMAI L contiene el’ordine in cui sonoeencai. Se s

togliess dalla definizione del modello d contenuto un elemento, ad esempio

FROM Vi sarebbe un errore nel documento XML in quanto nonseguirebbe il

modello d documento speaficao.

1.4.9 - Simbadli relativi alla struttura d una dchiarazione

Il linguaggio XML utilizza una serie di smbadi per spedficare la

struttura di una dichiarazone di elementi. La tabella seguente identifica i

simbali disponbili, lo scopo d ogn simbolo, unesempio d come vengono

utili zzai ed il loro significato.

Simbolo Scopo Esempio Significato
Racchiudono una L'elemento deve
sequenza, un gruppo di
(..) clementi o una serie di (contentl, content2) contenere la sequenza
alternative contentl e content2
Separa gli elementi di
Fima Sequenza e L'elemento deve
. (o BN . (contentl, content2, contenere contentl,
, identifica I'ordine in cui
devono essere content3) content2, content3
visualizzati nell’'ordine specificato
ra gli elementi in L'elemen \Y
Separa gli ele el t (contentl | content2 | elemento deve
un gruppo di content3) contenere contentl o
alternative content2 o content3
Indica che un elemento L'elemento pud
deve essere contenere contentl. Se
? visualizzato una sola contentl? contentl viene
volta o non apparire visualizzato, deve
mai apparire una sola volta
. L'elemen ¢
Indica che I'elemento contere1eere ﬁo:;erl)'\léclj Se
* puo essere visualizzato contentl* viene visualizzato : uod
ogni volta che l'autore apparire una o blz
desidera
volte
. L'elemen Vi
Indica che un elemento elemento deve
deve essere contenere contentl
+ visualizzato una o pil contentl+ una volta, ma puo
volte essere visualizzato
anche pil di una volta
Indica che deve essere L'elemento deve
Nessun simbolo visualizzato un contentl

elemento

contenere contentl

Tabella 3— Simboli relativi alla struttura di una dichiarazione
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1.4.10—1 Namespace

XML €& un lingueggio che s candida a migliorare lo stato della
riusabilit & delle goplicazoni Web attraverso |I’uso d un approcco moduare.
Il parser ed il processore devono essre in gado d gestire eventual
ambiguita, il cui rischio e inevitabil mente insito nell’ approcco a modui. Per
guesto sono reti i Namespace, che permettono I'uso d tag ambigui ovvero
con lo stes nane ma in riferimento a significai e al ambienti divers,
utilizzendo costrutti con nami non equivoci. Un esempio pud essere
rappresentato considerando il marcaore “Titolo” e i vari significdi che puo
asumere: titolo d unlibro o d unarticolo, titolo d studio, titolo inteso come
posizione dl’interno d un'azenda. Graze d Namespace eposshile aeae
diversi tag <tit ol o> ed uili zzarli nel documento senza @rrere il rischio che
il parser ed il procesr li confondano. | Namespace onsentono|’uso d piu
DTD in unsingdo dacumento XML. Un esempio d ambiguita risolta puo
esere il tag name definito in <person: nane> ed in <product: nane>: |
namespaces permettono qundi I’uso d associazone direttadi tag d nomi con
un redso DTD e percio conla combinazone di multipli DTD. Gli “spaz dei
nomi” costituiscono qund una metoddoga per la aeazone di nomi
universalmente univoci in un daumento XML, identificando i nomi degli

elementi con urarisorsa esterna univoca

1.4.11—-XSL: larappresentazione
Come accanato, I'XSL (Extensible Stylesheet Language) definisce la
spedfica per la presentazone e l'aspetto d un daumento XML. E' stato
presentato nel 1997 al W3C da un consorzio d industrie software, tra ai
anche Microsoft, affinché venise gprovato come linguaggio d stile standard
per i documenti XML. XSL € un sottoinsieme del Document Syle Semantics
and Specification Language (DSS3.), il linguaggio d stile utilizzao in
ambiente SGML. Gode delle proprieta di esere estensibile, paente manello
stesso tempo d faale utili zzo.
Con I'XSL €& posshile aeae fogli di stile che permettono la
visualizzazone di un daumento XML in qualsiasi formato (audio, video,
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bralle, etc.), come mostrato nella figura 5. Le regode relative dla
rappresentazone non cevono essere necessriamente univoche, ma possono
variare in base d diverso dspositivo d output 0 anche in seguito

al’interazone on !’ utente.

Fogliodist ile XSL Docunento XM L
per ilbr owser \

Fogliodist ile XSL Processore Qutp utpe r un
per ilbr ail le XM/ XSL supporto specific o

Fogliodist ile XSL
per sintesi vocal e

Figura 5- L'XSL permettedi creare fogli di stile per un qualsiasi formato

L’ asociazone traun daumento XML ed unfoglio d stile arviene nel
prologo 8l documento, per mezad dell’istruzione “xml:styleshed”, che ha
come pseudo-attributi: href (necessario), type (necessario), title (opzionale),
media (opzionale), charset (opzionale):

<?xml:stylesheet href="stile.xsl” titte="Compact” type="text/xsl"?>

| fogli di stile sono qundi usati per applicare in modo coerente stili 0
formattazone d documenti XML. Il tipo d foglio d stile piu uilizzao sul
Web é basato sulla spedficadei fogli di stile CSS (Cascading Style Sheds).
XSL e stato inizialmente progettato con I’ obiettivo d racogliere i pregi di
CSSequelli di DSS3., ovvero unirelasemplicita dla potenza
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2.1 —Javae XML: i linguagg del momento

Java ed XML posono essre mnsiderate le teanologie del momento
nell’ambito Web. Java € un linguaggio arientato agli oggetti che ha nella
portabilita una delle sue caatteristiche principali. Sviluppare
un'applicazone in linguaggio Java sSignifica poterla  eseguire
indifferentemente su ogn sistema operativo per il quale esista una
implementazone della Java Virtual Madhine (JVM).

Inizialmente i programmi Java eano applet'® ovvero programmi di
dimensione generalmente dbastanzaridotta eseguiti dalla VM contenutaiin
un programma host, in genere il browser. Conil passare del tempo Java s e
sempre piu affermato come linguaggio per quel tipo di programmazone
chiamata server side: sono stati sviluppeti diversi Application Server che
sfruttando la temologia dei Serviet'®, hanno permess la pubbicazone di
contenuti attraverso pagine HTML crede dinamicamente. Un sito Web
costruito con questi applicaivi non € piu un inseme di pagine statiche
collegate semplicemente tra loro attraverso dei link statici, ma diventa

un' applicazone vera e propria, che permette di generare informaaoni,

18] termine applet deriva dalla parola “ applicazone” ovvero programma per computer.
19 Programma astruito in Java che viene eseguito su di un Server Web.
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occupandasi a tempo steso d come le stese debbano essere visualizzae.
Un approcdo d questo tipo ha portato ad avere una prima naturae
scomposiziore tra quella che éla gestione delle informazioni e il controllo
della loro rappresentazione ovvero visualizzazone dl’ utente.

La portabilita del codice Java none piu sufficiente per la aeaZone di
applicazoni enterprise; € anche necessaria la patabilita dei dati ovvero un
modo standard con cui sistemi di natura aache molto dversa possano
comunicare tra loro, scambiandosi un insieme di informazon di diversa
provenienza. Questo ambizioso olbiettivo € raggiunto dal nuovo lingueggio
XML che s integra esi completa con il linguaggio Java: da una parte un
meta-lingueggio®® come XML che permette di rappresentare delle
informazoni e delle relazoni che intercorrono tra di esse; dall’ altro Java
ovvero un lingueggio d programmazone orientato agli oggetti per la

redizzazone di applicazoni portabili .

2.2—L'utilita d Java per I’'uso d XML

Si e visto che XML é un sistema per la descrizione di strutture dati
attraverso I'uso d marcdori (tag). XML venne sviluppato da un XML
Working Group?*, formato sotto la supervisione del W3C nel 1996.11 gruppo
eradiretto da Jon Bosak della Sun Microsystems con la partedpazone dtiva
di un XML Spedalist Interest Group’ organizzato dal W3C.

Tra gli obiettivi progettuali di XML vi era la necessta di rendere
fadle lo sviluppo d programmi che daborino dacumenti XML. Questo
perché I'adozione di questo linguaggio sarebbe stata propazionde dla
disponibilita di strumenti legati ad XML e la proliferazone di questi sarebbe
statala cnfermadel raggiungmento d questo oliettivo.

Le gplicazoni XML consistonosiain tod che consentono d editare
e visualizzae un daumento XML, sia in APl per la sua daborazone. Il
motivo per preferire delle APl Java rispetto ad altri linguaggi come il Perl o

20 XML & mnsiderato unlinguaggio “universale” in quanto gli autori sono liberi di definire nuovi
marcatori e nuovi lingueggi per descrivere le strutture dei loro dati.

2L Conosciuto ariginariamente cme SGML Editorial Review Board.

22 precalentemente mnosciuto come SGML Working Group.
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C++, risiede nell’ dta disponbilit a dell e stese enellaloro patabilita. Sun ha
infatti incluso unsuppato standard per la manipolazone di XML per tutte le
piattaforme d fine di evitare d programmeatori la necessta di costruirsi delle
class proprie. Cosa dhe porterebbe, ed ha inizialmente portato in eff etti, alla
redizzazone di implementazoni non standard, generando applicazoni
pseudo-compatibili. Con I'introdwzione delle APl Sun, invece esse fanno
parte dell a piattaforma Java standard.

Se s voless definire un paragore tra le teanodogie HTML/CGI e
XML/Java, si potrebbe dire che mentre nel primo caso le funzionalita sono
totalmente demandate d Server, nel semndo S permette una maggiore
cgpadta di manipoazone del dati alivello Client, riducendo rel contempolil
traffico d rete. In quest’ ottica, nel momento in cui sl passano cai dati ad un
browser, gli stess dati, inviati una volta sola, pcsno essere trattati dal
Client stesoo in modo d ottenere tabelle, grafici, statistiche, report e
guant’atro d utile. Se il trattamento dal lato browser venisse df ettutato da
un'applet Java, si sarebbe trovato unformato d scambio d dati semplice,
patente, rapido e scdabil e.

2.3 —L’operazione di Parsing XML in Java

Per poter manipdare i file XML attraverso Java sarebbe necessario
aprire un file XML ed eventualmente il file DTD? asciato, attraverso
quest’ ultimo creae una tabella dei nod presenti e una volta aedo |’ abero,
interpretare il file XML per estrarne i dati. Fortunatamente questo lavoro
cosi comples noneé richiesto perché come accanato esistono dllle dass
standard che permettono d redizzae tutto cio: sonoi parser, class in grado
di interpretare la struttura ad albero del file XML, permettendcci di trattare
I’ oggetto risultante come qualcosa di piu gestibil e tramite Java.

L’ operazone di parsing e di fondamentale importanza nell’ utilizzo d
un daumento XML: redizzae il parsing significa scorrere il documento

XML, estrapolando ch es90 tutte le informazoni di cui si ha bisogno.Quindi

2 g rammenta cheil file DTD definiscela Document Type Definition che cntiene |la definizione
del vari elementi/nodi presenti nel file XML.
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un parser € un moduo software che s colloca tra I’applicazone d il
documento XML.

Esistono dwe tipi di parser: validanti e non validanti. | primi, dtre a
controllare se un documento e ben formato, verificano anche e e sia
valido, cioé fedele dle regde definite nella sua DTD. | parser non \alidanti

invece s preoccupano solo d controll are se il documento € ben formato.

2.3.1 —Parser DOM e SAX

Vi sono dwe mod per interfacdare un parser con uriapplicazone:
usando uninterfacaa object-based oppue event-based.

Con il primo approcdo d tipo object-based, il parser costruisce
esplicitamente in memoria un albero che ntiene tutti gli elementi del
documento XML. Grazie a ura serie di regole epossbile spostarsi in vari
modi attraverso I’abero. Il vantaggio d questa metoddogia € ¢te d s puo
riferire a un qulsias nodo a&ll’abero a prescindere dal nodo in esame.
L’ aspetto negativo € dhe questo approcdo richiede dhe il software mantenga
in memoria I'intero albero per tutto il tempo dell’analisi, con conseguente
dispendio d risorse, a discgoito d velocita el efficienza consentendo pero
un controllo totale sui dati. Questo metoddogia denominata DOM?*,
mostrando a parser |'intera struttura del documento, permette anche il
controllo sul fatto che le modifiche gpartate siano coerenti con la struttura
finoad ora utili zzaa

Invece on il secondotipo d approcdo event-based (o event-driven)
il parser durante la lettura del documento XML genera un evento ogn qual

volta incontra un elemento, unattributo o dal testo. Vi sono eventi per i tag

24 DOM = Document Objedt Model. Il W3C DOM consiste di diversi livelli, ognuro dei quali &
basato sui precedenti e ne estende le API. L’'insiemedi questi livelli & definita come la specifica
DOM: vi eil livello zero eil W3C DOM e astruito su questateaologia; il livello uno si concentra
sui modelli di documenti HTML e XML implementando funzionalita per la navigazone del
documento e la sua manipolazone; il livello due include uno modello ad oggetti di til e, definendo
funzionalita per la manipolazone delleinformazoni di stile legate d documento, eventi,
attraversamento dell a struttura di un documento. Ulteriori livelli consentiranno il modo d interagire
con |’ utente, manipolare il DTD e gestire unmodello d sicurezza In particolare d momento sono
stati definiti i requisiti del livello tre che definir, trale dtre mse, 1o spostamento d un rodofra
documenti eI’ ordinamento dei nodi, I’ estensione del modello d eventi di DOM livello 2, content
model e validation use cae, caricamento e salvataggio d undocumento XML, gestione delle viste e
formattazone.
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di apertura edi chiusura, per gli attributi, il testo, le entita, i commenti, ecc
Il concetto event-driven e riscontrabile nella programmazone di interfacce
grafiche in cui I’applicazone risponce dl’ utente asecnda dell’ evento che
guesti ha scaenato. Esistono gogrammi che permettono d definire quali
azoni intraprendere quando il parser incontra un certo tag durante I’ analisi.
Il vantaggio d questo approcco e quello d essre veloce e semplice da
sviluppare, mentre lo svantaggio € de il proces® vede solo un ristretto
insieme di informazoni del documento sottopasto ad analisi.

La scdta di utilizzae un parser DOM anziché SAX dipende
fondamentalmente dal tipo d applicazone de lo uilizza Generamente
I"'uso d un parser DOM (e piu in generale objed-based) € piu appropriato in

applicazoni dove érichiesta una manipoazone di documenti XML, come

ad esempio in editor®®, browser, procesri XSL, ecc e nel caso in cui vi sia
bisogno d analizzael file XML in modo da pater accalere aqualsias parte
dell’informazone. Mentrel’uso d un parser SAX 0 d altri event-based € piu
consono rel cas in cui I’applicazone non richieda la memorizzazone dei
dati in XML main unaltro formato, come a esempio untod per importare
documenti XML in un ditabase: in questo caso il formato dell’ applicazone e
la struttura del database enon quelladel documento XML.

2.3.2 —Introduzione ai Parser disponibili

Come discus, per evitare le difficoltalegate d parsing d dati XML,
guasi tutti i programmi necesstano d usare un parser XML per lalettura del
documento. Vi sono dazne di parser XML disponbili, ognunocon ura
specifica licenza de lo acompagna. A meno che s abbia bisogno d
spedfiche particolarita, € piuttosto bassa la posshilita de il singdo uente
possa scrivere un parser migliore rispetto a quelli prodati da Sun, IBM,
Apadche XML Projed e numeros altri gia redizzai. Per quanto riguarda le
strategie SUN, Java 1.4 € la prima versione di Java a includere un parser
XML come standard nella distribuzione del JDK. Nelle precalenti versioni

di Javavi erala necessta di scaricare un parser dal Web e di installarlo nel

25 Un editor come XML Studio ad esempio.
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modo tradizionale, tipicamente inserendo il file .jar nella diredory
jre/lib/ext. Pero, pu disporendo d Java 1.4 s potrebbe desiderare
rimpiazzae il parser standard con uno dfferente de fornisca ulteriori

proprieta o semplicemente che sia piu veloce nell’ uso sui documenti.

2.3.3— Come scegliere un Parser?

Quando si tratta di scegliere una libreria per il parsing, dvers fattori
entrano in goco per determinare la scdta piu oppatuna. Questi includono
qguali caratteristiche ha il parser, quanto costa, quali APl implementa, quanti
bug pesenta e quanto velocemente dfettua |I’operazone di parsing. Le
spedfiche di XML 1.0 permettono ai parser una ceta tolleranza in
riferimento a cme implementano le spedfiche stess.

Esistono sia parser validanti, sia dtri che leggono I'istanza di un
documento ma non redizzano tutti i controlli |egati alla caatteristica di
esere ben formati. Temicamente questi parser non sono pErmess dalle
spedfiche XML, mave ne sonotutt’ orain circolazone.

Se il documento che si desidera processare ha una DTD adllora la
scedta dowebbe ricadere sull’uso d un parser validante. Non € necessario
attivare la verificadi validita se nonlo s desidera. Comungue XML e stato
progettato in modo che non s sia redmente sicuri del contenuto ol
documento XML senzala lettura della sua DTD. In alcuni casi puo essere
notevole la differenzadi processamento tra un daumento la aui DTD é stata
esaminata elo stes dacumento senza la suddetta analisi. Per esempio, un
parser che legga la DTD restituira valori di attributi di default ma uno che
nonlaleggesse, non parebbe farlo. In lineadi massma, anche se ogggiorno
non e strettamente consigliabile, s potrebbe scegliere di adottare un parser
non \alidante nel caso s fose ceti che nessunodel documenti da processare
abbialaDTD.

Di seguito verranno elencate dcune caatteristiche degne di menzione

che pemettonoladistinzione trai vari parser:
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* Allo stato attuale tutti i parser degni di nota suppatano i hamespaces.

Attualmente solo Xerces e Orade suppatano la validazone degli

schema® anche se dtri parser aggiungeranno questa caatteristica

» Lamaggor parte dei parser suppatasia SAX che DOM. In ogn modo J

sono acuni di ess che suppatano solo SAX e dmeno ura coppa de

implementano dcelle API proprietarie. Se si desidera utilizzae DOM e

SAX, bisogm essre ceti che il parser possa manipolarle; Xerces e

Crimson sono dwe parser, illustrati nelle prossme pagine, che

consentono.

lo

* Una delle caatteristiche spess trascurate nella scdta di un parser € la

licenza sotto la quale es e pubHicato. La maggior parte del parser sono

free e siccome sono esenzidmente delle librerie di class collegate

dinamicamente d proprio codice (tutte le librerie Javalo sono) ed i parser

SONo spesP rilasciati sotto ura licenza gerta, spesO puo conven

ire

adottare 'uso della GPL usata per esempio da Xerces. Seaondo ess,

eventuali cambiamenti appartati a parser devono essere doreti ala

comunita. Vi sono pahi parser non free e uno d ess é quello d IBM;

comungte quelli gratuiti e liberi risultano essere generalmente piu che

adeguati per i compiti dasvolgere.
e Un dtro aspetto spess trascurato nella scdta di un parser €

la

correttezza: quante dell e spedfiche rilevanti sono implementate e ©ome?

Alcuni parser risultano essere cetamente piu affidabili di altri anche sela

proprieta de devono meglio eseguire eil verificare se un daumento é

ben formato: per essere seriamente considerato un f@arser deve svolgere

perfettamente il suo lavoro in quest’area Errori di validita non sono cosi

importanti anche se sono comunque significativi: diversi program

ignarano la valitida e onseguentemente i bug d validazone del parser.

28 Con il termine XMLSchema s intende un documento XML che dovra sostituire, con numerosi

miglioramenti, il DTD. Quindi vi é differenzatrail verificare lavaliditao meno d un documento
XML dotato d DTD dal controllo d validazone di un documento XML descritto attraverso uno
XML Schema.

mi
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e L’ultima mnsiderazone per la scdta riguarda I’ efficienza: quanto veloce
risulta essre un parser e quanta memoria utilizza Questa proprieta
dowebbe avere rilevanza ridaotta rispetto ale precalenti: sino a de s
utilizzeano API standard e si mantiene il codice dipendente dal parser a
minimo, risulta sempre posshile canbiare il sottostante parser se quello
che s e scdto risulta essre inefficiente. La velocita del parsing e
strettamente legata dla moddlita in cui avviene I'l/O: se il documento
XML e trasmess sulla rete, € posshile de la velocita @n cui i dati s
muovonoformino uncollo d battiglia non dpendente dal parser XML.
In atre situazoni dowve inveceil file XML e letto dal disco, il tempo
speso per leggere i dati puo essere significaivo. In ogn caso, sia de s
leggano i dati dalla rete o dal disco, risulta oppatuno buferizzae gli
stream usando Buf f er edl nput St r eam oppue alivello d caattere mn

un Buf f er edReader .

2.3.4—1 principali Parser sul mercato
Xerces-J (e IBM XML4J): e un parser sviluppato dall’ Apache XML
Projed ed e reperibile dl’indirizzo ht t p: / / xm . apache. or g/ xerces-j . E’

un parser molto completo che permette la validazone dei documenti e
risponce in piena conformita dle spedfiche XML 1.0 e Namespaces.
Suppata completamente le APl di SAX2 e DOM2 come anche JAXP. E
adtamente @nfigurabile e aattabile dle principali esigenze di parsing.
L’Apache XML Projed ha pubdicao Xerces-J tto uma licenza molto
libera e gerta. Gran parte dello sviluppolegato a Xerces-J € stato redizzao
da diversi programmatori IBM in quanto & basato sul parser IBM per Java®’.
Temicamente non M sono significaive differenze tra i parser Xerces-J e
XML for Java di IBM. Larede differenza einsita nel fatto che se si lavora
per una grande cmpagnia puo esere piu uwile aguistare il software da

gualcuno come IBM che puo essre ritenuto responsabil e dell o sviluppo al

%" Disponibile dl’indirizzo ht t p: / / www. al phawor ks. i bm cond t ech/ xi 4j
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progetto del parser. Altrimenti la sceta puo convenientemente ricadere su
Xerces-J.

Crimson (o Java Sun Project X): Crimson € il parser che Sun ha
dedso d alegare on il JDK 1.4. Sun ha iniziadmente doreto Crimson
al’Apache XML Projed, ma in un secondo momento ha ritirato la
dorazone, per cui il codice sorgente non e disporibile axche sei binari sono
gratuitamente scaricabili. Sun e tutt'ora il principale sviluppetore di
Crimson, rello steso modo in cui IBM sviluppa Xerces. Malgrado tutto la
maggior parte del progetto Apade sembra gravitare dtorno a Xerces
piuttosto che a Crimson. Crimson suppata dl’incirca le stese APl e
spedfiche di Xerces e quind SAX2, DOM2, JAXP, XML 1.0, Namespaces
in XML, ecc Allo stato attuale Crimson € pil soggetto a bug rispetto a
Xerces: qualche esempio dmostra che documenti ben formati sono segnal ati
come malformati mentre Xerces esegue il loro parsing senza problemi. Ma
guesti sono poblemi di giovinezzalegati a Crimson in quanto dgi i ngegneri
di Sun hanno cedso d implementare una redizzazone differente rispetto
agli sviluppatori di IBM: Crimson € stato progettato per essre
significaivamente piu veloce di Xerces-J, anche se dlo stato attuale non u
sono dmostrazoni eff ettive. Quando Sun ha inizialmente rilasciato Crimson
ha dfermato che le sue prestazoni in termini di velocita eano dverse volte
superiori rispetto a concorrente Xerces. IBM ha dloradedso d eseguire gli
stess benchmark e ha ottenuto esattamente il risultato oppato: ess hanno
aff ermato che Xerces era diverse volte piu velocedi Crimson. Dopo un @io
di settimane di discussoni piuttosto accese in varie mailing-list, la verita e
venuta agalla: Sun ha pesantemente ottimizzao Crimson per la Sun Virtua
Madine enaturamente eseguivano i loro test sulla Virtua Madhine di Sun.
Allo steso modo IBM ha pubbdicao la propria Java Virtua Madine e
anche loro attimizzavano i benchmark su d essa. Senza grose sorprese le
ottimizzazoni di Sun non \enivano eseguite molto bene su Virtual Macdine
nonSun e dlo stes® modo le ottimizzazoni di IBM non erano molto
efficienti su Virtua Macdine nonIBM. Attualmente le prestazoni sia di

Xerces-J che di Crimson sembrano esere eggualmente veloci su hardware
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equivalenti non curando la VM. |l beneficio sostanziale di Crimson e dato
dal fatto che e dlegato conil JDK 1.4.Es® nonlavora on Virtua Macdine
precedenti a Java 1.1. Cosi se s sadi poter lavorare su d un ambiente Java
1.4 osuccessvo, non Y e da preoccuparsi in riferimento all’ installazone di
librerie Jar extra per redizzae il parsing d documenti XML. Si puo
tranqull amente scrivere il proprio codice per le dass standard SAX e DOM.
Comunqte, se s desidera usare un parser differente da Crimson € sempre
posshile farlo: é sufficiente installare i file Jar per esempio d Xerces-J o d

qualche dtro parser e rendere esplicito il suo caricamento.

2.3.5—-Confronto trai vari Parser esistenti

La qualita di un parser € anpiamente definita dalla sua conformita
dlo standard XML. Una suite per il test & stata definita® da OASIS e
consiste in uninsieme di piu d 1000 deumenti validi e non \alidi, definiti
per verificae la borta dei parser e le loro effettive cgadta e prestazoni.
Questo test consisteva nel verificare die i parser accatassero i documenti
eff ettivamente validi e rifiutassero gi altri.

Ad atobre 2000, @ta in cui é stato redizzéao il test in esame, solo |l
parser di Sun superava tutti i test; XML4J rifiutava dcuni documenti validi
contenenti caratteri spedali UTF-16. questo problema potrebbe portare
difficolta nel processare documenti scritti i n lingue diverse dall’inglese.

La versione Java del parser XP di James Clark, pu essndo ancora
dlo stato d beta, ha superato la maggior parte dei test e rileva se un
documento e ben formato, nonse evalido. XP € stato progettato in Java mn
particolare riguardo all’ essere conforme d 100% all e spedfiche XML. | suoi
sviluppatori s sono anche @ncentrati nel renderlo un @rser particolarmente

veloce al elevate prestazoni.

8| test posoNno aver preso in considerazone il tempo d costruzione del documento, il tempo d
attraversamento dell’ albero, il tempo d modifiche d documento XML, I'uso d memoria da parte
del documento, ecc

29 OASIS é I’ Organization for Advancement of Structured Information Systems. E’ un consorzio
internazonale senzafini di lucro chetrale dtre cse dovrebbe dedderein uratavolarotondatrai
vari produttori software ericercaori, gli schemi che tutti i documenti testuali di un certo ambito
dovrebbero seguire.
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Il parser di Orade sembra essre basato su codice SGML e accéa

alcuni documenti che sono illegali in XML ma sono perfettamente legali
nella piu flessbil e definizione SGML.
Il parser di Microsoft MSXML verifica anche lavalidita el e scritto in

Java: sembra per0 svolgere unandisi non approfondta aalizzando

documenti ill egali.

IBM XML4]
Apache Xerces

Sun
Project X

Microsoft
MSXML

Oracle XML
Parser for Java

James
Clark XP

Controllo documento
ben formato

+

+

+

+

+

Controllo documento
valido

+

XML-Schema

+

Namespace

+

XSL-T

con LotusXSL

Java

+

Win32

in Java

SAX 1.0

+

SAX 2.0

DOM Livello 1 1.0

DOM Livello 2 1.0

+| +| +| +

Open Source

Nome download

XMLA4J Xerces

ProjectX

MSXML

ORACLE

Tabella 2 - Analis compar ativa dei diversi parser disponibili

Il download cki vari parser € posshile ai seguenti indiriza:

XML4J Xerces: http://aphaworks.ibm.com/tedh/xml 4j

Sun Projed X: http://java.sun.com/products/xml/i ndex.html

MSXML: http://msdn.microsoft.com/xml/default.asp

ORACLE Parser for Java: http://technet.orade.com/tech/xml/parser java2
James Clark XP: http://jclark.com/xml/xp/index.html

Tutti i parser menzionati costituiscono dei buon candidati per

costruire un'applicazone XML e quando s utilizzano API standard come
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SAX o DOM, dovwebbe essere posshile sostituire il parser utili zzato senza

modifiche sostanziali al codice

2.3.6 —Lascdta d SunProjed X (o Crimson) per XMLStudio

JSE 1.3 e stato rilasciato a Maggio del 2000 mentre J2SE 1.4
al’inizio del 2002. La versione 1.5, con name in codice Tiger, verra
ril asciata probabil mente verso la meta del 2003.Versioni intermedie, ovvero
1.4.x dfinite di “mantenimento” verranno dstribuite prima della 1.5 per
fissare dei bug omigliorare le prestazoni.

1 IDK 1.4 noné wnsiderato ura “major release” nel senso che non
canbia sostanzialmente il modo d lavorare in Java me il salto
rappresentato dal JDK 1.1aJava 2 dversi anni fa. Bensi porta con sé ridatti
miglioramenti atti arendereil JDK 1.4 @u robusto.

Come discus®, con la relase 1.4 &l JDK sono state rese standard
diverse caatteristiche tra aui il parsing XML che ha brill antemente superato
| test OASIS come acennato: il suppato per XML DOM e SAX é quindi
standard e garantito. Vista perd la velocita n cui cambia il mondo
dell’ XML, non v & modo per includere le ultime APl nel JDK se non
attraverso alcuni pacdetti JAX aggiuntivi che rappresentano le Java Api for
XML.

Come risultato del proces tra Sun e Microsoft del 2001,
quest’ultima esclude da Windows XP il suppato a Java. Questa forte
dedsione e stata presa, seoondo cio che ufficialmente dferma Microsoft a
seguito oel contratto che legava in Windows il JDK e la sua distribuzione
limitata dla versione 1.1 solo sino a 2008. Microsoft ha dunque scdto d
non suppatare Java in nesauna sua forma. | browser che utilizzano Java 2
richiedono unJava Plug In pari a 5Mb che che monsente a browser Internet
Explorer o Netscape di eseguire le gplet di Java 2. Attualmente solo |l
browser Netscgoe 6.x haingtain fase d' installazone |’ opzione per includere
guesto Plug In.

Un purto cruciale di sviluppo @&l JDK 1.4 e stato rappresentato

dal’implementazone dell’interfacda utente Swing. essa permette ali
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sviluppeatori di creae “Rich user interfaces’ ovvero interfacceutente ricche e
complete di tutti gli elementi atti a redizzae gplicazoni di quaita. Graze
dl’uso del PLAF®, disporibile in Java e nelle Swing, le gplet e le
applicazoni posno avere un'interfacda utente in stile Windows, Solaris,
Motif e Madntosh. Il “look andfed” di default in Java2 s chiama Meta e
presenta delle innovazoni nel J2SE. Naturalmente Sun pdrebbe fornire
nuowe PLAF in futuro, eventualmente per adattarsi ala nuova impaostazone
grafica di Windows XP, rimanendo a pas con la mncorrenza anche dal
semplice purto d vista estetico in quanto le interfacceSwing consentono d
redizzae tutto cio che in ambiente Windows e paosshil e.

Java 2SE include anche il suppato per le espressoni regolari®’,
ingrediente di base per esempio del linguaggio Perl: mentre sino ad ora ese
erano tipicamente rese disponbili i n Java come add-on solitamente free da
terze parti, orasono unocstandard.

Graze aquesta breve panoramicas evince e Java® rappresenta, in
virti d queste caatteristiche e della sua portabilita, una piattaforma di
sviluppo che rimane dlo stato dell’ arte per la redizzazone di applicazoni
Web e standalone come XML Studio.

%0 Pluggable look and fed: XML Studio ha opzioni per modificare il suo aspetto secondo questo
standard.

31 Utili zzate in XML Studio graze d package java.util .regex

32 A giugro del 2001il Java2 SDK & stato scaricato 5mili oni di volte da utenti di tutto il mondo.
Si stima che gli sviluppatori Java siano 2,5 mili oni e che dovrebbero crescere a4 mili oni entro il
2003in riferimento adati IDC.
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3.1-L’idea dla base di XMLStudio

XMLStudio & un'applicazone scritta in Java e sviluppeta utilizzando
il IDK in versione 1.4. XMLStudio permette di decorare file di testo (ed
XML) contag, effettuare il controllo d validitarispetto ad ura DTD, inferire
un file DTD. L’ideadi questa gplicaaone parte dall’analisi dei documenti
RFC.

3.1.1 - Che ms e un documento RFC

| documenti denominati Request for Comments (richiesta di
ossrvazoni), la ai sigla € RFC, sono nde di lavoro della comunita di
ricerca edi sviluppo Internet. Riguardano qualsiasi argomento legato ala
trasmisgone dati tra daboratori e spazano da resoconti di riunioni ala
spedfica di uno standard (normativa). Le Request For Comments vengono
presentate dl’ RFC Editor Jon Postel (rfc-editor@isi.edu).

La maggior parte delle RFC sono descrizioni di protocolli o d servizi

di rete e spes forniscono pocedure e formati dettagliati per la loro
implementazone. Altre presentano il risultato d studi su certe pdliti che,
oppue riassumonoi lavori dei comitati 0 del seminari teaici. Se non viene

spedficao atrimenti, tutte sono d dominio pubbi co.
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Le RFC, pu non esendo publicazoni di riferimento, ricevono
spessn un esame temico da parte di altre task forces, di singdi esperti,
oppue dell’RFC Editor, a semonda dei casi. Attuamente la maggior parte
degli standard internet sono publticati sotto forma di RFC, sebbene nontutte
le RFC spedfichino degli standard. Chiungue puo sottopare un daumento
perché venga presentato come RFC. La presentazone deve asvenire
attraverso la posta dettronicaindirizzaa dl’ RFC Editor.

Quando uncerto dacumento haricevuto unospedfico numero d RFC
che lo identifica® e viene pubHicao, non vene pill sottopcsto a revisione,
né viene ripubdicao con lo stes numero. Non esiste il problema della
versione piu aggornata di un ceto RFC; tuttavia € posshile de un
protocollo come per esempio ftp venga perfezonato e nuovamente
documentato molte voltein piu RFC.

Gli RFC sono daumenti testuali e un mirror del loro archivio & anche

presente in Universita dl’indirizzoht t p: // star. nfn. uni pm.it/rfc.

Questi file vengono studiati da dcuni ricercaori della nostra
Universita del Piemonte Orientale edagli studiosi di tutto il mondo che s
occupano d internet, del suoi protocolli, della sua evoluzione. Reperire e
trovare informazoni significative ricercando al’interno dell’archivio dei
documenti RFC non & sempre immediato: i motori di ricerca come discus
nel primo capitolo, individuano le singde parole senza tenere @nto oel
significao semantico delle stesse, restituendo spesso dei risultati non
significaivi. Introducendo ctlle parole diiavi come “internet”, “protocol”,
“seaurity”, il numero del risultati sara sicuramente molto elevato e ben

difficilmentei primi individuerannocio che si stava df ettivamente cecando.

3.1.2 — Aggiungere amnoscenza a documenti RFC
L’ideaoriginaria @a inizialmente quella di redizzae un applicazone
che permettese la trasformazone di documenti RFC testuali in XML in

modo che il ricercatore leggenddi potese marcare dei paragrafi di testo

33 Ad esempio 21Q 1017, 1538 2536 ecc
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attraverso dei tag XML da lui stes definiti, a fine di aggungere d
documento oella mnoscenza In questo modo, ad esempio, marcando un
paragrafo riguardante la sicurezza on il tag <si cur ezza>, sarebbe posshile
eff ettuare ricerche piu acarate perché s sarebbe ceti che quel paragrafo
contiene del contenuto importante relativo a questo argomento. Oppure, per
esempio, un marcaore del tipo <aut or e> andrebbe a identificare i nomi
degli autori dei singdi RFC con la posshilita di restituire in urieventuae
ricerca tutti e soli i documenti RFC di cui una persona ne el’autore. In
guesto modo \errebbero automaticamente scartati i documenti nel quali il

SOggetto viene dtato con nane e @gnane made quali non re el’ autore.

3.1.3—-JRfc: prima bazza d XMLStudio

XMLStudio nasce @me un’ applicadone Java ce utilizzale librerie
Swing come interfacaa utente. Inizialmente sono state implementate le
funzioni di base de ogn editor testuale dowebbe avere: operazoni di
apertura e salvataggio de file testuali, funzioni di taglia, copia, incolla,
ricercadel testo, annulamento e ripristino dell’ ultima operazone df ettuata,
modifiche dl’ editor quali il cambio del font e dei suai colori, dello sfondoe
del look and feel, stampa dei file, ecc

Un primo nane aatto all’applicazone ho ritenuto essere JRfc in
relazone d suo sviluppoin linguaggio Java e & suo wso rell’ elaborazone e
trasformazone del documenti testuai RFC nel formato XML. JRfc
implementava gia quasi tutte le funzioni ogg disponibili in XMLStudio ad
eccerone della inferenza di una DTD, della aeazone di un fogliio d stile
CSSede controllo d validitadi un dacumento XML dotato d DTD.

3.1.4 -1l progetto Xdidattica

Terminato lo sviluppo d questa prima parte dell’ editor, nell’ eff ettuare
ricerche in internet in riferimento a Java, XML etemdogie dfini, hotrovato
un sito internet, nonancora indicizzao dai motori di ricerca relativo ad un

progetto®® legato all’applicazone di XML in problemi di andis e

3411 sito internet ufficiale del progetto & http://www.ebodkpertutti.com
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costruzione di documenti testuali nell’ambito d una sperimentazone da
parte del Liceo Scientifico Lussana, dell’Universita di Milano (Crema),
dell’ Ufficio Scolastico Provincidle di Bergamo, della Casa Editrice “La
Scuodla”, con la partedpazone di docenti di varie scude e student
universitari. L’obiettivo d questo progetto, tutt’ora in corso, consiste nel
verificare I’ utilita dell’introdwzione di concetti legati all’impiego d XML
nella didettica La sperimentazone awiene graze a urm mailinglist
internet e dl’'uso d un software spedfico Visua XML, uilizzao su
esercizi spedfici da cnsegnare. L’obiettivo consiste nell’individuare nel
testi elementi di struttura per aggiungere informazone utile a documenti al
fine di utilizzala on fini archivistici, di ricerca d comprensione, di
didattica

“Qui  non si intende anticipare probabili sviluppi (in
realta gia nei laboratori). Tuttavia va segnalato che senza
una forte consapevolezza su questi aspetti, il futuro della
gestione umana sara sotto |l controllo della Intelligenza
Artificiale (si noti che non ho affermato delle tecniche
della Intelligenza Artificiale). La consapevolezza della
necessita di comprendere I'evoluzione della comunicazione

umana nella forma piu significativa (i testi scritti) per la

evoluzione delluomo e della societa... & quindi una delle

molle che ha proposto la sperimentazione.” 3

3.1.5—-Lepossbhilita dimpiego d XMLStudio

Anche dlaluce del progetto Xdidattica s € mnstatato che d termine
della redizzazone dell’ editor JRfc, es consentiva non solo |’ elaborazaone
XML dei file testuali Rfc ma anche I'analisi e la posshilita di marcare
gualsiasi adtro dacumento. Si € quindi dedso d modificare il nome ela
finalita d’uso dell’ editor per non limitarne la sua gplicabilita al unambito

ristretto viste le vaste possbilita d’ impiego. XML Studio in sintesi puo essere

%5 " editor Visual_XML verrapreso in considerazione e aalizzao nel Capitolo 4 dellatesi.
% Parte dell’ introduzione relativa dla sperimentazione Xdidattica dl’indirizzo internet:
http://www.ebodkpertutti.com/xmldidattical/indice htm

54



CAPITOLO 3—L’EDITOR INTEGRATO XMLSTUDIO

definito come un editor integrato XML: integra doe d suo interno dversi
comporenti che cnsentono d svolgere diverse funzionalita sui file XML.
XML é stato adottato perché puod essre wnsiderato “il formato dei

formati universale”®’

, scaurito in parte da buon acordo cei produtori
software che alottanddo hanno la posshilita di acordarsi su quali schemi
utili zzare secondoil tipo d file.

XMLStudio lascia I'utente completamente libero d utilizzae file
XML definiti da dtri come base per I'inserimento dei tag XML ma wnsente

anche di creaei propri o modificare gli esistenti.

3.2 —Installazione e uso d XML Studio

Come gia discus XML Studio per essere eseguito necessta dell’ uso
di Java 2 in versione 1.4. Risulta quind indifferente per il suo uilizzo
scaicare |'intera suite di sviluppo SDK oppue il solo JRE (Java Runtime

Environment)®,

Figura 1 - Struttura di Java 2, Standard Edition v. 1.4

37Un possbile utilizzo d XML dovrebbe mnsentire ali utenti di tutto il mondo|’uso d un
comune formato testuale in chiaro per lo scambio d documenti o anche I’ adozione di un formato
dati universale nel commercio elettronico.

38 Entrambi sono scaricabili gratuitamente dall’indirizzo

http://java.sun.com/j2se/1.4/downl oad.html
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3.21-L’interfacda d XML Studio e le sue aomponenti

L’editor XML Studio, come accenato, & wstituito da un'interfacda
redizzaa graze dl’uso ddle librerie Swing. Essa € omposta da quattro
elementi: la barra dei menu, unarearelativa dl’elaborazone del testo, un
pannello relativo ad unalbero che mostra un' altra vista del documento XML
ed infine un pannello che mnsente di definire emodificare i tag e i relativi

attributi o valori secondo ura visione a abero in unformato file anch’es
XML.

4 XMLStudio - articolo_xml it -Jﬂlﬂ
File Modifica Ricerca Xml Tag Impostazioni 7

[nla(o(a] 2le %[njo =

S &8 00D

<:7xml version="1.0" encodlng“ iso-8B59-1" standalonez"no > ald @ [ =documento= |4
<!DOCTYPE documente SYSTEM "./articolo.dtd"> ﬁ. DAnaIlSltec@
- =" " =" "
z;z:;zi;gi_;sheet type="text/ocss" href="1,css"1> @ O <Object_a
Oy Java e
¢ 3 <Object_b
D Micros
D I canfronto
Janalisi technica comparativa tra Java e Visual Basic L4 Ij«Elasiw
Wlingu
Data ultimo aggiornsmento: 5 settembre 2000 Revisione: 1.1 9 |j<DObjE!CED
Lo scopo di gquesti docuwento & gquello di mettere a confronto la piattaforma ® Dgsﬁ:ﬂ;
TJava e gquella Visual Basic/Windows per evidenziare differenze e somiglianze =
al fine di orientare la scelta di una o l'altra piattaforma per lo sviluppe DVISuaI
di applicazioni commerciali desktop ed enterprise. ® O <java-
Informazioni sulle due piattaforme possono essere reperite nei siti delle DJaVaua
rispettive societa, oltre che in un vasto numero di siti web di terze parti. L Ij<java=
Y Lautore,
Java Visual Bas:.c: ]
2] ] e 1 7] 1] el 1] 8
@ 3 =informaticas ": Attributo | ‘alore
@ [ =linguaggi= Produttore Sun
@ [ <javar JUtima_release 140
= <applets NAutore James Gooshing
i — “JPrima_pubblicazione 23 maggio 1995
3 =<plug-in= / Cibiicied i cundevcl =
Pronto, Riga: 12 Colonna: 1

Figura 2- L'interfacda grafica di XML Studio utilizza lelibrerie Swing

3.2.1.1- Labarradei menu
Quest' ogeetto rappresenta labarra dei menu ad acces rapido
dell' applicazone. Posizionandoiil cursore del mouse su ogn icona, compare

una breve spiegazone della funzionalita svolta. Ogni comando mostrato
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dale icone di questa barra e ache presente ne menu a tendina di
XML Studio.

Tole| [%nlal[=]s | [w[®e [Ln]em] [

Figura 3- Labarr a dei menu

3.2.1.2—-L’area di elaborazione del testo
E' I' area te visudlizza il docemto testuale caicao sul quale
lavorare; e posshile selezonare il testo tramite il mouse e ache ajire sui
delimitatori laterali dell'area d testo per modificane la dimensiore.
Premendoil pulsante destro del mouse su quest' area compare un menu che
mostra sei funzioni applicabili al testo selezonato:
o Tagtesto, Selezona paragrafo tag, Eliminatag testo.
e Taglia Copia, Incolla

<Ixm]l version=*1.0" epcoding=*isco-88359-1" standalone=“pes™l>
< | DOCTYPE documento SYSTEM "./ articolo.dtd">
<documento>

L
- A

Analisi tecnica cowmparativa tra Java e Visual Basic
Data ultimd aggiornamento: 5 settembre 2000 RPevisjome: 1.1

Lo scopo di guesti documento & guello di mettere a confronto la piattaforma
Java & guells Visual Basic/Windows per evidenziare differenze e somiglianze
al fine di orientare la scelta di una o l'altra piattaforma per lo sviluppo
di applicazioni commerciali desktop &d enterprise.

Informazioni sulle due piattaforme posSsond easere reperite mei siti delle
rispettive societa, oltre che in un vasto numero di siti web di terze parti.

Java YVisual Basic
Javasoft Microsoft Corporation
http://wm. javasoft.com http:/ wmi.microsoft.com/vbasic

Contenuti Ial

F

Figura4- L' areatestualedi elaborazione del documento XML

3.2.1.3-L’albero che mostrail documento XML
L'albero XML mostra un' altra vista di tipo strutturale del documento

XML visudizzao rell' areadi testo. E' posshile spostare i delimitatori per
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modificare le dimensioni dell' areavisibile e far comparire gli attributi e i
valori relativi a nod dell' albero.

@D

vengonoeseguite le seguenti operazoni: viene salvato il file XML sul quale

Agendo sul comando per I'aggornamento dell'albero XML,

s stalavorando, vene verificao che il file XML sia ben formato ed in caso

aff ermativo viene gygiornato I'albero XML relativo al documento aperto.

[} Microsoft Visual Basic & semplicemente un linguaggio object-based Questg =4 Aftributo Valore
D Il eonfronto tra Visual Basic e Java non @ guindi un confronto tra due linguagoi dsL e B 123 Mapy 1995
@ ] <Basic= &
D I linguangio Basic & stato creato nei lontani anni ‘70 &, nel tempo, ha subito
@ ] <Object_oriented=
D Meqgli anni 90 & nata (o meglio, @ passata alla ribalta) la programmazione or
® [ =visualbasic=
D Wisual Basic, nella fatispecie nella sua componente Visual, nan @ nato in ca
@ ] <java=
D Java, al contrario,  un linguaggio moderno basato completamente sugli og
¢ 1 <java=
D L'autore di Java, James Goosling,
9 ] sjava=
D ha presentato al pubblico per la prima volta la sua crestura il 23 magoio 199
@ [ <Oualita_todice=
D Qualitd del codicela gualitd del codice non @ una caratteristica che deve sol
@ [ =documentazione= |
4 !1:1:3:1.-! - _H"_

Figura 5 - L'albero che mostra la vista strutturale del documento XML

3.2.1.4—11 pannello che mnsente di definire emodificare i tag

Questo pannello € composto da: un albero che mostrai marcatori (tag)
inseriti dall' utente, una tabella dhe visualizzai rispettivi attributi e valori dei
nod (tag) dell' abero, ura barra die mostra i comand applicabili a nod
dell' albero, agli attributi e valori della tabella e #da aeazone, apertura e
salvataggio del file XML relativo a marcatori.

E' posshile impostare il file XML dei tag caricao a momento del
lancio d XMLStudio attraverso il comando File tag d default del menu
Impostazioni. | file XML del marcatori vengono gneralmente salvati nella
diredory Tag d XMLStudo. Viene sempre redizzao nrel file
TagXmiBackupxml posto nella diredory Tag, un badckup cal* ultimo file del

marcatori salvato.
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-

B | () 6| wow| O[] 0| s 3 1 2
® [ «inform atica= .‘_: Attributa Walore
q.'l |j ¢||nguagg|-; _: Produtiore Sun
9 <java= Litirma_release 1.4.0
| Iél P Astare James Goosling
= R Frima_pubblicazione Zimagoio 19585
PlgHn Object_oriented Si
2 <byte-code> | “linternet S
D =pan= = lMultipiattaforma g
1] i Z 4| Sicurezza Bi

Figura 6 - Il pannello relativo a marcatori (tag) e ai rispettivi attributi e valori

3.2.1.5-1 menu atendina

Nella parte superiore dell’editor sono pesenti i classci menu a
tendina che permettono I’ eseauzione di molti comandi che non compaiono
nella barra dei menu. E' in particolare posshile redizzae le dassche
operazoni che ogn editor consente sui file (apertura, salvataggio, stampa,
richiamo rapido degli ultimi file goerti, ecq; modificare il documento XML
seaondole dassche funzioni di taglia, copia, incolla; individuare esostituire
delle parole o spostarsi ad ura determinata lineg rendere il documento ben
formato e valido attraverso sostituzioni delle entita predefinite (caratteri di
escgpe) e la aeadone einclusione del file DTD assciato a file XML,;
creae unfoglio d stile CSSaswciato a file XML per la visualizzazone nel
browser; modificare nell’ areatestuale di elaborazone del documento XML il
carattere, il colore, lo sfondo, la diredory di lavoro, il file tag d default
caicao a momento dell’avvio dell’editor, le dimensioni e |'aspetto della

finestra, ecc

3.2.2— L’uso d SAX in XMLStudio

Il suppato per le APl SAX (Simple API for XML) s trova nel
padckage or g. xni . sax; in particolare il padkage or g. xnl . sax. ext fornisce
una dase accedria usata in XMLStudio per rilevare uneventuale
eccerone nel momento in cui S chiede di verificare se un daumento XML

e ben formato: se e non € ben formato il parser restituisce una
SAXExcepti on.
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3.2.3—-L'uso d DOM in XML Studio

[l Document Objed Model DOM, come discuso nel secondo
capitolo, rappresenta la base per descrivere documenti strutturati. DOM
identifica un modo per rappresentare gli elementi e gli attributi di un
documento come una struttura logica utilizzabile dtraverso la comune
programmazone.

Nell’ applicazone XML Studio DOM é utili zzao siaper il parsingela
visualizzazone strutturata ad albero del documento XML elaborato nell’ area
testo, sianellagestionerelativa d file XML dei tag.

E importante oservare che DOM non spedfica un linguaggio d
programmazone: gli elementi sono aganizzai seandorelazoni simili a do
che arviene nei comuni modelli di programmazone orientati agli ogggtti.

II modo pu semplice per cgpire mme DOM elabora un daumento &
ossrvare il diagramma ad albero relativo agli elementi, attributi e dle loro
redproche relazoni. L’albero rappresenta solo uma metafora per la
rappresentazone perché la rede implementazone di DOM potrebbe non
rappresentare i dati in questo modo. Ma le modalita di manipolazone della
struttura del documento si basano su questo tipo d visualizzazone, per cui
risulta cmodo concepirla.

Le interffacce tie DOM utilizza sono uninseme di metod per
lavorare sulla rappresentazone strutturale del documento dopo la sua
parsificazone. Il processo d parsing crea la mappa strutturale del
documento: in HTML le strutture sono nde e ©mprese in anticipo. Il
documento avra cetamente una radice di nome HTML che oonterra un
elemento HEAD che asua volta includera dcuni insiemi limitati di possbili
sotto-elementi con i rispettivi attributi. A loro vdta questi elementi
conterranno chti che sarannofigli degli elementi e del loro attributi secondo
una codiced questo tipo:
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Un documento</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Questo &€ un documento</H1>
<P>|l body ha del testo.</P>
</BODY>
</HTML>

Che potrebbe essere rappresentato in ura struttura a albero come la

seguente:
HTML
HEAD BODY
Z
TITLE H1 P
Undoclun'ento Questo e u r|1 document o I1'b odyh alde It esto

Figura 7 - Rappresentazione strutturale ad albero del codice HTML

A differenza di cio che accde in HTML, in XML non \ sono
elementi o attributi predefiniti e noti, per cui il processo di parsing
rappresenta  dfettivamente il modo per costruire una rappresentazone
strutturale trai vari elementi del documento letto. Un esempio d codice de

descrive uncliente, parebbe esereil seguente:

<CLIENTE>
<NOMINATIVO>
<NOME>Mario</NOME>
<COGNOME>Ro0ssi</COGOME>
</NOMINATIVO>
<INDIRIZZO>
<STRADA>Via Roma, 12</STRADA>
<CITTA>Alessandria</CITTA>
</INDIRIZZO>
</CLIENTE>

Che pudessre rappresentato nel seguente moda
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CLI ENTE
NOM NATI VO I NDI RI ZZO
e
NOMVE COGNOVE STRADA CITTA
[ I
Mari o Rossi Via Roma, 12 Al essandri a

Figura 8 - Rappresentazione strutturale ad albero del codice XM L

La radice CLI ENTE € I’oggetto d livello piu elevato che contiene un
elemento NOM NATI VO che ha due figli NOVE e COGNOME i cui valori sono
“Mario” e “Ross”. CLI ENTE indtre contiene un elemento d nome indirizzo
che aach’eso ha due figli: STRADA e CI TTA che hanno rispettivamente i
valori di “ViaRoma, 12’ e “Alessandria”.

L’esenzadi DOM riguarda le modalita di gestione di strutture mwme
questa & in particolare basa la sua daborazone sull’iniziale azone di
parsing cell’intero dacumento XML, restituendo un ogegtto d tipo
Docunent che rappresenta la struttura gerarchica dei marcaori e di atri
elementi quali attributi, blocchi testuali, ecc

Docunent € una interfacda de rappresenta il documento XML e
dispore di APl per la manipoazone di un abero virtuale di oggetti di tipo
Node. Quando il parsing e stato completato, € quindi posshile utilizzae
metodi inclusi nelle API di Docunent per accelere d contenuto dell’ albero
XML. DOM consente di esaminare in qualsias momento il contenuto di
ogn nodo aill’ albero, manipdlare I’ abero, scrivere | albero, passare I’ albero
ad atri moddi software dhe mprendano le interfacce DOM, ecc. Il
padkage DOM non consiste di clasg, bensi contiene interfacce DOM é
proprio ura spedficadi interfaccetra cmmporenti software.

Lafigura9 mostrail grafo d ereditarietarelativo all’interfacdia DOM
di livello 1. Com'e posshile ossrvare, quelsias cosa in ura struttura di
documento ad albero € di tipo Node. DOM definisce un dacumento come un

abero d oggetti che implementa le interfacce del padkage DOM. Tutti
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guesti oggetti implementano Node, in quanto tutte le interfacceDOM sono
sottointerfacce di Node, che rappresenta quindi in un ceto senso
I"interfacda piu importante. Per esempio El enent, che rappresenta un
elemento in un daumento XML (0o HTML), eredita il metodo Node come
anche metod addizionali necessari per rappresentare un singdo tag nella

struttura di documento.

NamedNodeMan |--"s]  Node |e"| Nodelist L'interfacda Node
/K identifica  quindi il

] | generale nodoin unalbero

Atte pocumentlyp® | DOM: per ogni  nodo

Entity DocumentFragment speafico I'interfacaa

F | == dispore di metod per
accaelere a nod figli e

Notaion |1 | | | Processinglostucton | genitori, dla radice del

EntityReference nodo che identifica Il
N Docunent . El ement s,

CharacterData DOMImplementation | Corments, Text e dtri

% DOMException rappresentano tipi di Node,

s T come mostrato in figura 9.

4 Le  principali sotto-
interfacce di Node che

CDataSection

costituiscono |'albero  oel

Figura9 - Grafo di ereditarieta relativo
all'i nterfacda DOM di livello 1

e Elenent®:. questa interfacda rappresenta il singdo tag nel

documento sonole seguenti:

documento XML ed ereditai metodi implementati dall’interfacda

395 consideri il seguente esempio:

<el enent or oot >
<el enent 01>
</ el enent 01>
<el enent 02>
<sot t oel enent 0>
</ sot t oel enent 0>
</ el enent 02>
</ el enent or oot >
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Node. Aggiunge ulteriori metodi per la manipoazone degli
attributi di EI enent e per accealere atutti i sotto-El enent con un
nome di marcaore spedfico.

e Charact er Dat a: rappresenta una sequenza di caratteri all’interno
del documento e le sue sottointerfaccesono Text , CDATASect i on
e Conment . Questa interfacda dispone di metodi per aggiungere,
cancdlare, inserire, manipolare dati testuali nei nod.

e Text: Questa sotto-interfacda estende CharacterData €
rappresenta il testo contenuto all’interno d un elemento o di un
attributo. 11 testo all’interno d un nodo dtipo Text noncontiene
markup. Qualsias entitad, commento o atro testo che dovesse
contenere dei markup, verrebbe memorizzao in dtri nod: se il
testo esaminato non contiene marcaori alora € ©Mpreso
al’interno d un unco nodoText, atrimenti ne viene eseguito il
parsingelo s inseriscein uralistadi nod.

e CDATASecti on: € awch’essa una sottointerfacda di Text che puo
contenere markup che, inclusi al’interno d CDATASecti on, non
vengono interpretati dal parser XML. Questo semplifica la
creazone di testo nel documento che mntiene diversi caratteri che
potrebbero essere mal interpretati come markup. Essainizia @on il
codice <! [ CDATAl e termina on ]]>. Cosl, ad esempio la
seguente CDATASection: <![ CDATA[ Markup &anp; Tesi]]>,
che include il testo Mar kup &anp; Tesi, rappresenterebbe fuori
dal contesto d CDATASect i on: Markup & Tesi .

e Attr: questi nod contengono d attributi del tag. Sebbene
ereditino i metodi dalla super-interfacda Node, ess nonesistonoal
di fuori del contesto d un particolare tag e non hanno ura loro
identitaz: € un caso particolare di nodo perché non \ene

considerato dal DOM come nodo figlio dell’elemento che

I1 corrispondente documento DOM avra un elemento radiceel enent or oot , quindi due dementi
child el enent 01 ed el enent 02. Quest’ ultimo a sua volta ha un elemento child sot t oel enent o.
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descrive. Si ha quindi che i metodi che accedono a nod
dell” albero (come getChildNodes() ) ritornano null

¢ Comment estende CharacterData e rappresenta il contenuto d
un commento contenuto frai caratteri <! -- e-- >.

* Entity : rappresenta una etita in un daumento XML. Ad
esempio &amp; sopra riportato identificauna eitita eper analogia
risulta esere molto simile d costrutto #define  utilizzao nel
programmi C.

* Processinglnstruction . le istruzioni di processamento
compaionoin cima d documento XML. La principale istruzione di
processamento in XML € la dichiaragone di file: <xml
version="1.0">

* DocumentType : il nodo di tipo d documento identifica
un'interfacda che ontiene una lista di entita enotazoni definite

nel documento.

Queste sono le interfacceprincipali ma vi sono anche dtre interfacce
nel package DOM. La figura 8, riportata nell e pagine precelenti, evidenzia
un esempio d posshile dbero DOM che riflette la struttura del rispettivo
listato XML riportato.

XMLStudio uilizzail parser Crimson d Sun, per il quale esiste una

40 che mnsente

clase fondamentae di nome DocumentBuilderFactory
al’ applicadone di ottenere da un daumento XML, un oggetto arganizzao
seondo um struttura a albero d tipo DOM. In pache righe di codice
avviene la lettura del file XML, il controllo se ében formato, la struzione
di questa complessa struttura gerarchica al oggetti DOM i cui elementi
principali sono come discus d tipo org.w3c.dom.Node . La porzione di

codice essenziale per svolgere questo lavoro € riportata nel li stato seguente

“OInclusa nel padkage javax.xml.parsers che mnsistein clasg utili zzae per processre
documenti XML. || DOM é invecedefinito nel padkage org.w3c.com ed é wstituito da APl che
permettono I’acces all e strutture e @ dati dei documenti XML. Esempi sono Document,
Element, Node, Attr , ecc discuss nell e pagine precedenti.

65



CAPITOLO 3—L’EDITOR INTEGRATO XML STUDIO

graze d quale dlafine in docunent oXml sara presente un oggetto d tipo
Docunent che rappresenta I'intero doccumento XML in struttura DOM.
L’interfacda Document fornisce indtre i metodi fadory per creae gli altri
oggetti che coompongonal documento come dementi e nod di testo.

Una volta redizzda I’ operazone di parsing € possbhile dtraversare
I’ albero che rappresenta il documento XML, aggiungere e cacdlare nod,
aggiornare i loro valori, leggere o impostarne i rispettivi attributi: in sintesi
eff ettuare qualsiasi operazone si desideri su questo abero.

try

{
// DocumentBuilderFactory definisce APl che consentono ad applicazioni di ottenere un parser che produce nggetti DOM da documenti XML
DocumentBuilderFactory docBuilderFactary = DocumentBuilderFactory.newlnstance(); // crea una nuova istanza di DocumentBuilderFactory
// DocumentBuilder e' usatn per ottenere un'istanza di documento DOM da un documento XML
DocumentBuilder docBuilder = docBuilderFactory.newDocumentBuilder(); // crea una nuova istanza di DocumentBuilder
// parsifica il contenuto di un dato file come un documento XML e restituisce un nuovo oggetto documenta DOM
documentaXml = docBuilder parse(fileCorrente);

J0ptionPane.showlnternalMessageDialog(getCantentPane(), "Il documento " + fileCorrente.getName() + " &' ben formato: &' possibile creare 'albern di

parsing.", "Infarmazione”, d0ptionPane.INFORMATION_MES SAGE);

statn.setText("ll documentn " +fileCorrente.getName() + " &' ben formato.");
benformato = true;
} catch(SAXException &) {
J0ptionPaneEstesn mostrabceezione = new JlptionPaneEsteso(this, "Informazione”, "Il documento " + fileCarrente.getName() + " non &' xml ben
formato: " + & + " Si consiglia di apportare le modifiche per renderlo ben formato. " + azioneTrovaCaratteriNonValidi());

statn.setText("ll documento " + fileCorrente.getName() + " non &' ben formato.");

Nella dase XM.Studio non \‘engono redizzae modifiche d
documento XML in fase di elaborazone dell’ areatesto: DOM e necessario
solo per verificare dhe il documento sia ben formato e per presentarlo
secondola rappresentazione strutturale a albero™. Invecenella das® xni Tag
vengonoeff ettuate operazoni di inserimento, aggiornamento, cancdlazone
sui singdi nod, attributi e valori della struttura a albero che mostra i
marcaori che su disco costituisconoil file XML dei tag. Per ulteriori dettagli
implementativi, si rimanda d codice @ntenuto nei listati di XMLStudio® e

a relativi commenti scritti nei vari file Java.

*L Entrambi gli alberi in XML Studio utili zzano il componente Swing JTree.
*2\/ edere la Documentazione di XMLStudio.
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3.2.4 — Alcune aratteristiche del codice sorgente
| file java de stituiscono XMLStudio sono 18. Nelle pagine

seguenti, per ognuno dess, verrariportata una breve descrizione:

AboutBox java: definiscela dasse die permette di creae unafinestra
about, estensione di una JDialog, per mostrare dcune informazoni
sul programma.

CopiaCorretta.java: definisce una das< per la scrittura del file XML
privato delle lineevuote®™. Viene utili zzaa solo nella dase XmiTag e
dopoaver scritto il file dei marcaori su disco, reredizzauna cwpiadi
badkup rel file. /t ag/ TagXml Backup. xni .

CreaDialogjava: definizione di una dasse per la aeazone di diverse
finestre Dialog per I'iterazone on |’ utente: spostamento ad uralineg
sostituzione di parole, impostazone della dimensione della finestra
dell’ editor XML Studio.

DTDGenerator.java: definizione dasse per la generazone del file
DTD a partire da documento XML elaborato nell’ area testuale; il
codiceoriginae* di questa das® édi Michad H.Kay in versione 7.0,
ripreso secondoil principio d riusabilitadi codice esistente.
FiltroFilejava: definizione della dasse per impostare i filtri nella
finestra per lascdtadel file da grire o dasalvare.

Guidajava: definizione das< per |'apertura di una finestra JDialog
che mostra una breve guida testuale ontenuta nel file
XM_St udi 0. gui da e dhe riporta dcune utili informazoni®> per

I’install zione del programma @n JavaHelp.

“3|n pratica diminale lineevuote inutili contenenti solo i caratteri tab, \t, \n.

*4 DTDGenerator & un programma Java che, dato in input un documento XML ben formato,
produce una Document Type Definition (DTD) come output che viene salvatain unfile con
estensione .dtd. In XML Studio il nome del file DTD asciato a documento XML élo steso d
guest’ ultimo, cambia solo I’ estensione.

L' installazione di JavaHelp & requisito esenziale dfinché il programma furzioni correttamente
se s desidera, oltre che eseguirlo, anche compilarlo, modificarlo, ecc JavaHelp supparta un motore
di ricercainterno per trovare informazoni al' interno dei file dhe stituiscono laguida. Questo per
funzionare utili zzaun database de risiede nella diredory JavaHelpSeach che mntiene dati pre-
generati basati sui file .html che compongono la guida. Conviene non installare mai XML Studio in
unadiredory che nel nome ha d suo interno spaz vuoti, altrimenti il motore di ricercainterno d
JavaHelp non funzionera epotrebbe caisare dei problemi come aash o blocchi dell’ applicazone.
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| mpostaFont.java: definizione della dass per impostare, tramite una
JDiaog, il font usato nell’areatesto d elaborazone del documento
XML.

JOptionPaneEsteso.java: tramite questa classe viene definito un
JOptionPane de wmnsente di spedficae e di mostrare a video
al’utente dei messaggi derrore piu lungh rispetto a quelli
normalmente definibili nel normali JOptionPane.

PopupListener.java: questa dass definisce del codice te consente
di rilevare quandoil mouse estato premuto oril asciato.
RenderAlbero.java: Quando unalbero analizza emostra ogn nodo,
ne il JTree eneppue il suo look-and-fed contengonoinformazoni
relative dla visualizzazione del nodo. Invecel’ alberoftili zzail codice
incluso in questa dase di rendering per mostrare ogn nodo. Per
esempio, per mostrare una foglia dell' albero che ha un determinato
valore stringa, |I' albero interroga il Cell Renderer in modo che
restituisca un comporente cie possa visualizzae un nodofogliia @mn
quell o spedfico valore di stringa. Un Cell Renderer consente soltanto
lavisualizzazone, non gestisce eventi.

StampaGrafica.java: definizione di una dasse per effettuare la
stampa del documento graze aPrint Job, Uutlizzando la modalita
grafica

StoriaFilejava: definizione della dasse per memorizzae i cammini
degli ultimi file gerti. A livello grafico questi compaiono rel menu
File di XMLStudio.

TavolaAttributi.java: questa dase astratta fornisce
un' implementazone di delult per la maggor parte dei metod
dell' interfacaalTableModel in javax.swi ng.table. Si occupa di
gestire i listener e fornisce dcuni  strumenti per generare
TableModelEvents einviarli agli oppatuni li steners.
UndoableTextArea.java: per redizzae le operazoni di annulamento

e ripristino dell’ultima operazone dfettuata sull’area testo d
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elaborazone del file XML € necessario implementare la JTextArea
con UndoableEditListener.

XmINodojava: questa das® estende DefaultMutableTreeNode per
rappresentare i nod XML nella rappresentazone die mostra I’ abero
del documento XML parsificao: sia il documento XML elaborato
nell’ areatesto, siail file XML relativo a marcaori.

XMLRoutinejava: clase per lascritturadel file XML.
XMLStudiojava: rappresenta la dasse principale del programma de
estende un JFrame e caicatutte le impostazoni di default utilizzando
la dasse java.util.Properties ed il file XM_Studi o. defaul t
contenuto nella diredory Ri sorse. Creai menu, le icone, i vari
ogeetti dell’interfacaa grafica di XMLStudio uilizzendo le dtre
class e li pore nella finestra del programma. Si veda il manuale
utente a runtime JavaHelp per un'anadis delle funziondita de
XML Studio implementa cme gplicazonre.

XmlTagjava: questa dase consente di definire|' oggetto costituito da
un abero JTree che permette |' inserimento, la modifica la
cancdlazone del tag al' interno dei documenti testuali e da una
JTable relativa a rispettivi attributi e valori dei marcatori. All’avvio
dell’ applicazone viene precaicdao il file XML relativo al tag d nome
D:\XMLSudio\Tag\XMLSudio.xml. Questo pu0 essre savalo

modificandore eventuamente il nome*®.

3.3 — JavaHelp come manuale utente

JavaHelp*’ & un insieme di APl e dlo stes tempo un lelp system

scritto interamente in Java, credo appositamente per questo lingueggio.

Quest’ ultima caatteristicadi JavaHelp lo rende particolarmente interessante:

|’ essere stato completamente progettato e redizzao secondola caatteristica

11 file XML dei marcaori precaicato all’avwio d XMLStudio pud essere impostato dal menu
Filetag di default (.xml).

“"Le dass che mnsentono I’ uso di JavaHelp sono incluse nel packagej avax. hel p. *.

Nell’ applicazone XML Studio vengono distributi duefiledi nomi j hal | . j ar ej search. j ar che
consentono il corretto funzionamento dell’ Help.
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che fa di Java un linguaggio patabile, gi permette di ereditarne questa
proprieta: € infatti posshbile pensare di redizzae help e distribuirli tramite il
World Wide Web, dsinteressandosi completamente della piattaforma di
destinazone, su qualsias ambiente dche disponga di una VM (Java Virtual
Madine) o del JRE (Java Runtime Environment).

Il sistema JavaHelp permette laredizzaZzone di un relp inlinea ©nla
cgpadta di navigare, cercare e visualizzae le informazoni, rendendo pu
semplice, per I'utente finale, la comprensione dell’ applicazone edelle sue
funzionalita. | comporenti della GUI (Graphic User Interface di JavaHelp
seguono le metoddogie di progettazone Swing. Questo sistema di help
utili zza un'intelligente cmbinazone di HTML 3.2 e XML per rendere
semplice ed immediato I'accesso alle informazoni d aiuto, per creae una
TOC (Table Of Contents), indici e modalita di ricerca di un argomento

attraverso I'inserimento d parole dhiave.

=101 x]

B Guida - XMLS5tudio

<> [a]al

Tn -

7 Guida di ¥MLStudio

i )i

[ Indice Guida

D Menu File

D Menu Modifica XM LJLQ‘UJU

[ Menu Ricerca gcg Guida di

[ menu xmi - Selezionare un meny’, parmello o barra

[ menu Tag per accedere alla guida relativa. [sare anche il

[ menu impostazioni tasto destro del mouse sed sinistro non ' suffciente
1 Oggetl di XMLStudio per accedere alle pagine.

[ Barra dei manu’

[y Pannetio albern xmi - Barra dei menu'

D Pannello area di festo

Y Pannelio tag i - Pannello albers xml

- Pannello area di testo

- Pannello tag xml
4
Menu File
* Muovo
* Apri -1
PRy =
r | :;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;E—E »

Figura 10- Lafinestra di JavaHelp utilizzata da XML Studio per fornire I'aiuto in linea
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3.3.1-Le aratteristichedi JavaHelp

JavaHelp € composto da una finestra dne wnsiste in uma ToolBar, in
un ContentPane ed in unNavigationPane. || ContentPane utilizzaHTML 3.2
come formato per la visualizzazone delle informazoni. Il NavigationPane
consiste di un'interfacda grafica de permette dl’utente di spostars dal
“Contenuto della guida”, a quello che e definito “L’indice della guida”, al
“Motore di ricercainterno’.

In XMLStudio € anche possbile richiamare JavaHelp semndo um

ko

modalita sensibile al contesto. Posizionando il mouse sull’icona

riportata sulla barra dei menu, il cursore assume una nuova forma a ‘frecda
e punto d domanda”: se posizionato su d un comporente di XML Studio
produce |’ apertura astomatica di JavaHelp che fornisce una spiegazone

spedficadell e funzionalita implementate da quell’ oggetto.

3.4 —L"uso pratico d XML Studio

Una volta lanciato XML Studio € necessrio caicare un file testuae
per la sua trasformazone in XML e successva daborazone. Dopo averlo
caicao tramite il comando File/Apri, viene richiesto se aeae
automaticamente il documento XML e se s risponce df ermativamente viene
presentata la finestra per salvare il file in formato XML. Vengonoaggiunte

in cima ein coda d documento le seguenti righe di codice

<?xml version="1.0" encoding="iso - 8859 - 1" standalone="yes"?>

<documento>

</documento>

ISO 8859, \dore dell’attributo encoding € una serie di oltre 10
inslemi di codifica di caratteri a singdo byte (8hit). Include a esempio
Latinl (West European), Latin2 (East European), Latin3 (South European),
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Latin4 (North European), Cyrilli ¢, Arabic, Greek, Hebrew, Latin5 (Turkish),
Latin6 (Nordic). Questo insieme di caatteri non € wsi completo come
Unicode ma offre dcuni miglioramenti rispetto a classco 74t US-ASCII.

A questo purto il documento ha estensione XML ma € necessrio

verificare che sia ben formato premendol’icona| D’ primadi poter creae

I’albero d parsing. Una finestra avvisa |’ utente nel caso il documento in
esame non sia ben formato e suggerisce dcuni caratteri da sostituire.
All’interno d& documenti XML, come discuso nel primo cepitolo, €
posshile includere qualsiasi carattere dell’insieme US-ASCII*® a 7 hit ad
eccerone del caratteri spedali che devono essere sostituiti con la rispettiva
sequenzadi escape. Da prove df ettuate, anche se i caratteri relativi ad entita
predefinite de renderebbero non len formato il documento XML sono
cingwe (&, <, >, “, "), inredtasolo i simbadi & e <, sono d sostituire per

rendere il documento ben formato.

Informazione E x|

ﬂ Il daeumenta 1 xml non &' xmil ben form ato;
arg.xml sax SAParseException: Carattere XML non valido:
E#cl. Siconsigha di apportare le maodifiche per renderio ben
formato. | caratteri non validi sono; = ="

| OK |

R

Figura 11 - Finestra che evidenzia cheil documento XML non € ben formato

Nel caso in cui il documento risultase essere non ken formato, per
renderlo tale, sarebbe oppatuno sostituire sescondo ura modalita manuale o

automatica principamente i caratteri®® & e < dall’intero dacumento. I

8 Gli insiemi di caratteri UTF-8 e 1S08859-1 (Latin Alphabet #1) sono esenzialmente identici con
US-ASCII sino alaposizione 127. Per i caratteri successvi, quelli accentati, UTF-8 utili zza
sequenze di escgpe multi-byte.

49 Per XML il carattere < segnasempre’inizio d untag ed il carattere & segna sempre l’inizio d
unriferimento a entita. Questo comporta problemi quando é necessario inserire del testo contenente
< e&. XML ben formato richiede dhe, quando non siano utili zzai come parte di untag o d una
entitd, < e & siano scritti come &amp; ed &It; compresi i ; finali.

72



CAPITOLO 3—L’EDITOR INTEGRATO XML STUDIO

comando per eff ettuare questa modifica si trova nel menu Xmi/Modifica per
documento ben formato/Sostituisci & (oppue <). La modifica manuale
consente dl’utente il pieno controllo su ogn sostituzione mentre
|’ automaticaredizzale sostituzioni senzal’ intervento umano.

Come mostrato in figura 12, dopo geste sostituzioni il documento
sara stato reso ben formato.

A questo purto risulta posshile leggere il documento e marcare i
paragrafi di interese on i tag scdti. E' sempre posshile agungere,
modificare, cancdlarei tag come anchei rispettivi attributi e valori, salvando

selo s ritiene necessario il file XML dei marcatori.

loix
File Modifica Ricerca Xml Tag Impostazioni 7

Dlama 2¢lknn 2> we® nnel

<?xml version="1,0" encoding="is0-8839-1" standalone="yes"?> ‘-:: @ [ <documento= 4
<documento> A O metwork workil |
|Network Working Group M. Blaze

Request for Comments: 2792 J. Ioannidis

Category: Informational ATeamp; T Labs -

E h

eSsearc D "

ﬁf Il documento prova.xmil ' ben formato: ' possibile creare I'albero di parsing.

[ox]

EeyNote Trust Management System I |

D3A

- '«_I ™ |

Status of this Memo

: : < £ :
FElEIEEIE
@ [ =informaticas
@ [ =linguagpis
¢ [ <java>
3 <applets
3 =plugrin=
File prova.xmi sakato. Riga: 10 Colonna: 43

D[] e 7] W]

- Atributo | Valore

[Cym— DY |

Figura12- L'editor XML Studio segnala cheil documento XML & ben formato

Per marcare una porzione di testo € sufficiente evidenziarla, scegliere

un marcaore e uno o pu attributi (e valori) e premere I’ appasita icona

@. Sara @mungle sempre posshile togliere il tag inserito o

manualmente oppue premendo il pulsante destro del mouse sul documento
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XML per far comparire un menu ad accesso rapido che riporta dcune

funzioni, come mostrato nellafigura 13.

Premendo il tasto J verra nuovamente parsificato il documento e
aggiornato I’albero che mostra la suddvisione strutturale dello stes
seaondoi tag definiti dall’ utente.

E’ sempre posshile agire sui controlli posti trai pannelli (JSplit Pane)
per modificare I’ aspetto dell’ editor a fine di visualizzae meglio cio che s

sta daborando,come mostrato nelle figure 14 e 15.
4 XMLStudio - prova_xml . -lm]ﬂ

mmmurqm'r

ﬂ : % @|
Blajma 2/e| Xn|n| 2> 088D |D.H H
e e i e oo o m e ey e aas p e e =T
For more details on KeyNote, see [BFIKSS9]. This document assumes 13 DNbeermlwotol
reader familiarity with the EeylNote system. 4 :

<erittografia>Cryptographic keys way be used in EeyNote to identify
principals. Te

facilitate interoperation between different iwplementations and to
allow for maximal flexibility, keys must be converted te a normalized

canonical f — — — wlis key algorithm used) for the
purposes "1. Tag testo Chlk etween keys.</crittografia>
For example

: Taglia Cirkx

|Blaze, et al. X L [Page 1]
m Copia CiC

RFC 2792 : ng for KeyNote March 2000
| @ Incolla Cirkw

._.__RSJL [B.S.Uﬁl_k.:y mh: :nmd:ig.mhﬂz.:ﬁ_&_asmg.n_un: s.m:d.l:n!;:.ﬂ.]. _a.m:l_____ || I |

e ENE NN

] =visualcplusplus= [ ‘ Aftributo Walore "
® O «sicurezza= g |
T =crittografia=
3 <antivirus=
9 sfiraniealls ]
Pronto, Riga: 53 Colonna: 69

Figura 13- Premendo il pulsante destro del mouse mmpare un menu
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[

? 8880

D@

b 9 <documentas
DNMII:WM:’W Group
@ [ =crittografias

D Cryplographic keys may be used in KeyNote to identify principals. To facilitate interoperation between difierent implementati :
Key and Signature Encoding for KeyNote 1~

Y For example, anBlaze, et al,
@ [ =DSAKey=

D DSA keys in KeyNote are encoded as an ASN1 SEQUENCE of four ASN1  INTEGER ohjects. The four INTEGER objects are the)

[ 3.2 rRSAKey Encoding
9 [ <RSAKey=

D RSA keys in KeyNote are encoded as an ASN1 SEQUENCE of two ASN1  INTEGER ohjects. The two INTEGER objects are the

[} 3.3 BinaryIdentifier Encoding
@ [ =BinanEncoding=

D Binary ldentifiers in KeyNote are assumed to have no internal encoding, and are treated as a sequence of binary digits. The Bi
[Page RFC 2792

[ eiaze, etal.

Informational

M. BlazeRequest for Comments: 2792

Informational

[Page 1]RFC 2792

Key and Signature Encoding for

J. lnannidisC ategory: Inform -

KeyMole  March 20004, Sig -

a|M B

LD

@ [ <informaticas
¢ O <linguaggi=
® O <java-
3 =applet=
3 =plug-in=

Creato Ialbero relativo al documento ben formato prova.xml

Ry 165 Cotonna: 32

Figura 14 - Albero che mostra la suddivisione strutturale del documento XM L

@ 3 <inform atica= £ Atrib uto | Valore
' = <linguaggi> ! Produtiore ‘Sun
® D“ﬂ"’" AJUitima_release [1.4.0
"jq' e Jautore James Goosling
— pale |Prima_pubblicazione |23 maggio 1995
“plug-in= |Ohject_oriented Si
3 =trte-code= |ntermet 8i
= =jum= |Wultipiattaforma 18i
¢ 3 «1DE> |sicurezza JELl
3 =JBuilder- |Prestazioni |Discrete
3 <Forte> Jcompitato si
3 =visualCafe> i ;:m:mﬁg_m'm ‘:wl'ng
a « Cumentazione wana
O — Iowusore Wits
“|Costo Gratuito
3 =p-coge> |costo_sviluppa Tempo totale ridotto
3 <Pascal |mantenimento Alta
3 <Cplusplus= |Distribuzione War
3 =Per= E
$ 3 <Proprieta=
$ 3 =Object_based-
3 <Delega~
§ 3 =Object_oriented=
3 =riutilizzabilita=
3 =Poliformismo=
Q‘E(edlarielar cf
Creato Falbero relativo al documento ben formato prova.xml Riga: 165 Colonna: 32

Figura 15 - Vista per modificarei marcatori da utilizzare sul documento
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Giunti a questo purto il documento XML elaborato risulta essere ben
formato, ma non ancora valido. Per renderlo tale énecessario creae il DTD
asciato prova.dtd graze d menu Xml/Crea dtd e documento xml valido.
Questo DTD viene incluso al’interno cel file XML attraverso ura modifica
dlelineedi codiced' intestazone del file:

<?xml version="1.0" encoding="iso - 8859 - 1" standalone="no"?>

<IDOCTYPE documento SYSTEM "./prova.dtd">

<documento>

3.4.1 - Creazione di uno spedfico foglio d stile CSSassciato

XML definisce la struttura ela semantica del documento ma nonil
formato: se s desidera visualizzae XML s puo dilizzae un foglio di stile
per definire le modalita anle quali deve essere presentato.

| file CSSsonofogli di stile per i file XML e contengonocodice te
descrive lo stile da usare per rappresentare il documento, come al esempio i
margini, i tipi di caattere, i colori, particolari visuaizzazon di una
informazone cntenuta tra ceti tag, ecc Sono file testuali composti da
istruzioni che prendonoil nome di regoe de identificano, rel caso d
XMLStudio, un elemento del documento XML e determinano come
presentare questo elemento. Ogni regola €& composta da due parti: un
selettore e una dichiarazione come nel seguente esempio java {color:green}.
In questo caso java rappresenta il selettore e spedfica aquale tipo d
elemento del documento deve essre gplicaa la dichiarazone. Mentre la
dichiarazone erappresentata da color: green il cui senso € indicae de nel
documento XML i paragrafi delimitati dai marcatori di nome java devono
esere di colore verde. Ogni dichiarazone einfatti compaosta da due parti,
una proprieta (ad esempio color) e un valore da essa asaunto (ad esempio
green). La proprietd € una caatteristica de il selettore possede mentre |l
valore rappresenta un'indicazone predsa di come, relativamente dla
proprietaindicda, deve essreredizzaalapresentazone.

Nei file CSSredizzdi da XML Studio avviene un raggruppamento d
piu dchiarazoni per ogn selettore nel modo seguente:
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documenta { color : #000000; font-family : Arial Black; }

crittografia { color : #3383ff; border : solid 1px; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
DSAKey { color : #ff033; border : solid px; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
RSAKey { color : #008388; barder : solid Ipx; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
BinaryEncoding { color : #933300; border : salid 1px; fant-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }

L’utente, lanciando il comando Xml/Crea css associato al file xml,
puo asociare a ogn marcaore definito nel documento che desidera, uno
spedfico colore di sua scdta atraverso ura finestra JColorChooser (vedere
figura 16). Nell’esempio riportato, viene scdto un colore differente per i
selettori crittografia, DSAKey, RSAKey, Binary Encoding ed a termine viene
generato unfile di nome prova. css: il foglio d stile equindi inserito in un
file di testo separato con estensione .css

Per fare in modo che il foglio d stile influenzi la presentazone del
documento XML viene wmllegato il file prova. css utilizzando I’ elemento
link relativo ad unfoglio d stile esterno: il collegamento viene df ettuato
al’interno cHll’intestazone del documento XML:

<?xm version="1.0" encodi ng="i so-8859-1" standal one="no"?>
<! DOCTYPE docunento SYSTEM "./prova. dtd">
<?xm -styl esheet type="text/css" href="prova.css"?>

<docunent o>
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Sceghere colore per testo individuato dal tag P Ll

Color canpione | 48| G

7 W P . |
AHH:J_? ij = Hﬂmti
i T
II:II= —IHIIII:L
b Eli=] sl Hod
Anteprima

[ » | - [ Testodiprova Testo di prova
. . . Testo di prova Testo di prova

Ok | annuila || Ripristina |

Figura 16 - Finestra JColor Chooser per la scelta del colori associati ai mar catori

Giunti a questo purto, credo il file XML, il DTD e CSS asscidti,

sara possbile mostrare il risultato tramite il browser, come ill ustrato nella

seguente figura 17.
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‘3 D:\Documenti\prova. xml = MIE
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« . s [ @ 2 | - & 9 @ ] @

i Byarti T-r-'l- A.nl-u E-Idl _____'_  Stampa | th- NM Cm D-r-n | Modiice 5
Inghtazo [ ] D *Documentt\prova sl x| pva
Gor gle - | ~| G0 Seachiweb @& - S25eaich Gioups 3 Search Disctoy | F29Pat g5 (oo ) Pan - M Highiigt
[ AT W The T CYSTOm. ﬂ

Cryptographic keys may be used in HeyNote to identify principals. To facilitate interoperation b different impl and to allovr for

maximal flexibility, keys must be converted to a2 normmalized canonical form (depended on the public key algorithm used) for the purposes of any
imemal comparisons between keys.

For example, an Blaze, et al. Informational [Page 1] RFC 2792 Hey and Signature Eneodng for HeyNote March 2000 RSA [RSA78] key may be encoded
in baseGd ASCI in one i andln il ASCH in A Hey! must ¥ rt the two encodings to a
nomnalized form that allows for them. F , the i of an ded key must be known for an
implementation to comectly decode It h some applications, nlurlms of values, such as a passphrase or a random nonce, may be used as principal

identfiers. When these i that may not appear in a string (as defined in [BFIK99]), a simple ASCI enceding is necessary to
allow their use inside KeyNote assertions. Note that if the identifier only contains characters that can appear in a string, it may he used asd4s.
Naturally, such idemtifiers may not be used to sign an assertion, and thus no related signature encoding is defined. This document specifies RSA and
DSA [DSAS] key and signature encodings, and binary key foruse in vy 2 Hey Forms 2 1 DSA Hey Normalized Form DSA
keys in HeyNote are ientified by four values: - the public value, y - the p -the g -the g Where the ¥, p, 4, and g are the
DSA to the ion of | } These four values together make up the DSA key normalized form used in KeyNote. All DSA
ey i in Hey occur i forms. 2.2 RSA Hey Normalized Form RSA keys in HeyNote are identified by tvwe values: - the
public exponent - the modulus These two values together make up the RSA key form used in Al RSA key comparisons in HeyNote
occur between nemmalized forms. Blaze, et al. Informational [Page 2] RFC 2792 Hey and Signature Enceding for KeyNote March 2000 23 Binary -
Form The i form of a Binary ldentifier is the hinary identifier's data. Thus, Binary are y
binary- string comparisens of the ldentifier values. 3. Hey Encoding 3.1 DSA Hey Enceding
DEA keys in HeyNete are enceded a5 an ASN1 SEQUENCE of four ASN1T INTEGER ehjects. The four INTEGER ehjects are the public value and the p,
%, and q pamameters of the DSA ey, n that erder. For use in Ke yNate credentials, the ASH1 STQUEINCE s then ASCH enceded (¢.45., 25 2 string of
e dighs o based charctens ). DIA keys enceded in s way in Fe pote must be idemfied by the "W e-J000" algerthm name, whare 000 s an
ASCI encoding ["hex” or "Bace . Other ASCH encoding 1 hemes may he defined in the futurs,
2.2 RSA Key Enceding
RSA keys in HeyNote are encoded as an ASN1 SEQUENCE of two ASN1 INTEGER ohjects. The two INTEGER ohjects are the public exponent and the
modulus of the DSA key, in that onder. For use in ¥ i the ASN1 is then ASCII- encoded (e.y., as a string of hex digits or
baset4 characters). RSA keys encoded in this vay in KeyNete must be identified hy the "rsa-}00C™ algerithm name, where XXX is an ASCI encoding
("hex™ or "base 64™). Other ASCII ding may be in the future.

2.3 Binary ldentifier Encoding
Binary ldemtifiers in Hey are to have no i ing, and are treated as a sequence of binary digits. The Binary Identifiers are

ASCll-encoded, similarly to RSA or DSA keys. Binary ldentifiers encoded in this way in KeyNote must be identified by the "hinary-J00C™ algomthm
name, where XXX is an ASCI encoding (“hex™ or “Base 64™). Other ASCH ding may be in the future. LI

[&] Dperazione corpletata [ | Risorse del computer

Figura 17 - Visualizzazione nel browser del file XML valido

con un foglio di stile CSS associato

3.5—Esempi d'uso d XMLStudio

Oltre d testing dell’applicazone redizzao da dott. Fabrizio

Tambussa, ho utilizzao il programma su 22 daumenti testuali RFC per

verificarne il corretto funzionamento. Allegati a programma® vi sono

indtre quattro esempi d’'uso d XML Studio®®: partendo da aticoli in formato

testuale, presi casuamente in internet, di genere informatico, medico, storico

e uno spedfico RFC, graze al XMLStudio sono stati trasformati in file

XML, sono stati inseriti i marcatori per definirne la struttura e sono stati
credi i DTD e CSSasciati.

3.6 —Organizzazione del file ediredory

[ programma viene lanciato conil comando;
java -jar XM.Studio.jar

% Gli esempi sono riportati nell’ Appendice B dellatesi. Inoltre nella directory esempi della
distribuzione di XML Studio, sonoinclusi i file XML, DTD, CSS i rispettivi file dei marcaori sono
inveceinclus nelladiredory tag.

*1 Una sinteticadescrizione ériportata nell’ appendice
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Nelladistribuzione del programmavi sonoi file:

- XM.Studi o. j ar (contiene d suointernotutte le dass

dell’ applicazone).

- jsearch.jar (indispensabile per il corretto funzionamento

dell’ applicazone edi JavaHelp).

- jhall.jar (indispensabile per il corretto funzionamento

dell’ applicazone edi JavaHelp).

e 3 dredory:

- Hel p (contenente tutti i file necessari al' help).

- Ri sorse (contenenteleicone ali filedi configurazone del

programma, scritti e letti in fase di eseauzione).

- Tag (contenenteil file XML Studio.xml dei tag XML di default che

viene precaicao al' avvio ela opiadi badkup c file corrente del tag;

se cancdlata questa diredory fasi cheil programma semplicemente

noncaichi il file XML del marcatori di default e lo segnali; ladiredory

contiene anche dtri file XML del marcatori di esempio).

- Esenpi (contenente file di esempio con estensione TXT, XML,

DTD, CSS Questadiredory noncortiene fil e indispensabili al corretto

funzionamento dell’ applicazone, masolo d esempio).

Il file Leggim.txt, incluso nella diredory principale del

programma, contiene informazoni addizionali relative dl’installazone,

compilazone, eseauzione di XML Studio in ambiente Unix e Windows.

3.7 —Diagramma delle dass di XMLStudio

Per comprendere meglio la struttura logica dell’ applicazone, il suo
contenuto e le relazoni trai vari elementi, s € aedo undiagramma delle
class UML utilizzandoil programma JVision 1.2.1e 2.1. Questo dagramma
mostra la struttura staticadi XML Studio costituita dai collegamenti esistenti
trale varie dass per via delle relazoni di ereditarieta o dei contenuti delle
class.

S é volutamente preferito non includere nel rettangdo descrittivo

delle singde dass I'élenco degli attributi e delle operazoni perché, visto
80



CAPITOLO 3—L’EDITOR INTEGRATO XML STUDIO

I’elevato numero degli stesd, si rimanda dla Documentazione di XMLStudio

per visionare I’ elenco completo riportato nella documentazone prodadta @n
Javadoc enel i stati.

Il diagramma presentato suddvide le varie dass in tre @lori: con il

colore verde viene evidenziata la dasse principale del programma ovvero

XMLStudio; con il colore giallo vengono mostrate tutte le dtre dass

dell’ applicazone; con il colore blu vengano indicate dcune dass di default
di Java.

Indtre una seconda suddvisione delle dass e espressa graze dl’uso

di duerettangdi tratteggiati:

1. Class relativealla pate mmputazionale: si occupano d gestire varie

operazoni di elaborazone edi input/output di XML Studio.

2. Class relative all’interfacda grafica: riguardano I’uso delle librerie

Swing e I'implementazone di metodi per la aeazone di finestre e

OgeEtti per I'interazone @n |’ utente.

Il diagrammain figuramostra diverse relazoni trale dass:

Generalizazione (0 ereditarietd): € unarelazone tasonamicafraun
elemento piu generale (il genitore) ed uno pu spedfico (il figlio) che
eredita dal primo metodi e proprieta, aggiungendov informazoni
addizionali. Nel diagramma sono state riportate le relazoni di
generalizzazone della dase XMLStudio che estende la dasse
JFrame di Java, CreaDialog che estende la generica dass Diaog e
JOptionPaneEsteso, AbouBox, ImpaostaFont, Guida de estendonola
clase JDiadog.

Aggregazione: sono indicae da un rombo vudo posto al’estremo
dell’associazone, verso la dasse dla quale le dtre dass sono
aggregate. Questarelazone evidenziain certo qual modoche la dasse
aggregata, ovvero gquella @n “il diamante” che la tocca rappresenta
I'insieme principale e 'adtra dasse nella relaaone fa parte di
guell’insieme. In figura diverse dass tra ai StampaGrafica,
XMLRoutine, DTDGenerator, FiltroFile, CopiaCorretta,
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RenderAlbero, CreaDialog henno ura relazone di aggregazone verso
la dasse principae XML Studio.

Dipendenza: indica una relazone semantica piu debole tra due o piu
class del modello che sono mess in relazone tra di loro ed e
rappresentata da una frecda tratteggiata @n I’ elemento purtato dala
frecda dhe indicaquello dal quale dipendono ¢ altri. In Booch94 é
anche stata definita relazione “using’ e difatti nel diagramma le
class  JOptionPaneEsteso, AbouBox, ImpostaFont, Guida
rappresentano  celle finestre JDialog che svolgono un ruodo d
interazone @n l'utente ma dipendono dlla dasse principae
XML Studio che identificala finestra dell’ applicazone di tipo JFrame.
Un'dtrarelazone di dipendenza e @idenziata in modo automatico da
JVision, che mostra che entrambe le dass principali del programma,
XMLStudo e XmlTag, utilizzeno la dase XmINodo come
estensione di DefaultMutableTreeNode per rappresentare e uili zzae
I nod XML. Anche la dase StampaGraficaredizzaun associazone
di dipendenzautilizzeandola dasse PrintJob per la stampa del testo.
Associazioni: le asociazoni di tipo generico sono evidenziate ame
linee die wnrettonole dass coinvdte el ura frecaa viene riportata
su d uno dgli estremi dell’asociazone per indicae de la
navigazone e suppatata nella direzone indicaa. Nel diagramma
viene mostrato che XMLStudio uilizza a esempio le dass
StoriaFile el UndoableTextArea ceando unospedfico oggetto per
ognuradi ese (molteplicita 1) nella singdaistanzadel programmain
eseauzione. Indtre XML Studio creaun oggetto d tipo XmiTag e nel
crealo passa se steso (this) questo per far si che la dasse XmiTag
possa asua volta utilizzae, direttamente d suo interno, & metodi
della dase XMLStudio attraverso I'uso d un oggetto gobale di
nome oggettoXmiStudioGlobale definito nella dasse XmlTag. Altre
due relazoni di asociazone sono infine definite tra le dass
XMLStudio, XmiTag e TavolaAttributi, clase de fornisce

un' implementazone di default per la maggior parte dei metod
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dell' interfacda TableModel per I'uso delle tabelle JTiale degli
attributi e valori XML.
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CAPITOLO 4

Confronto con altri strumenti e progetti

4.1 — Gli editor XML sul mercato

L'adozione di un determinato linguaggio € propazionde dla
disponibilita di strumenti che ne semplificano I’ utilizzo. Le spedfiche di
XML sono caatterizzae da una notevole semplicita e ¢0 ha permes la
rapida proliferazone di programmi che consentono d elaborare file XML.:
alcuni di ess sono gatuiti, altri a pagamento e questi ultimi implementano
generalmente piu funziondlita. Nelle pagine seguenti verranno analizzae
acune delle caatteristiche di sette eitor gratuiti per mostrare quali sonole
principali finaita di applicazoni attualmente disponibili per |’elaborazone
di file XML.

4.1.1 — Microsoft XML Notepad

E' un programma gratuito d modeste dimensioni: Microsoft
probabil mente ne ha aébandorato lo sviluppo, mantenendo freevare questa
versione e oncentrandoi propri sforzi legati ad XML nellaredizzazone del
nuovoambiente di progettazone programmi di nome Visual Sudio .Net. Le
funzionalita dhe questa gplicadzone mette adispasizione sono esenzidi e

consentonoil semplice aiting da file XML.
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L’interfacda grafica prevede due pannelli sincronizzai: il primo
mostra la struttura gerarchica del documento, il secondo vsuaizza
parallelamente a dascun elemento i dati in es contenuti. Una grave
limitazone del software edata dall’imposshilita di modificare direttamente
il codice per appatare canbiamenti al documento XML € necessario agire
esclusivamente sulla struttura a abero. Caricendo daumenti non ken
formati, benché venga segnalato e visuaizzao il tipo d errore ela relativa
posizione, per correggerli € necessario modificarli manualmente wn un
editor esterno. Risulta invece particolarmente @mmoda la paosshilita di
variare le tipooge dei singdi nod e di dudicae aitomaticamente
sottorami, replicandore siai valori, sia la struttura. Permette |’ apertura di un
solo file XML per volta, il codice sorgente non viene visualizzao colorato e
come accennato, nonpuoessere modificao drettamente. Dispore di un Felp

che neill ustrale principali funzionalita

» Sita Internet del pragramma: http://msdn.microsoft.com/xml/notepad/intro.asp

£ articolo_xml - XML Notepad B - |ﬂ|_!J
Fie Edi View let lok Help
DI @] <] % [%]@] s PIsS| «f+]¢]s]|+]-|r=15] &
Shructure alues -
= ™% docurento =
5] [rext] IMen alizi tecrica comparalea ra J ava e Yizual BasicllData ultimo aggiornamenta:.
", Object_orierted Java & un linguagaio object onented.
", Object_based Miciozoft Yisual Basic & semplicemente un linguaggio object-bazed. Juesto sigrifi .
5] [tewt] Wl conkronto fra Yisual Basic e Java non & quindi un confronko ra due inguagg d. .
", Basic Il inguaggio Bazic & stalo creato nei lontari anni ‘70 &, nel tempo, ha subito molle.
", Object_oriented MNegh anni 30 & nata |o meglio, & passala alla rbalta) la programmazione onentata
W, visualbasic ‘Wizual Basic, nella fattispecie nella sua compaonente Visual, non & nato in casa M. -
N, java =<1 Java, al contrario, & un linguaggio moderno bazato completamente suglh oggeth c..
+-] java L'autore di Java, James: Goosling,
+-] java ha prezeritato al pubblico per la pima volta la sua creabura il 23 maggio 1995
N, Qualita_codice Qualita del codicell a qualits del codice non & una carattenstica che deve zalo int .
", documentazione E'inoltre neceszano valutare anche i tempi legati alla produzione di documentazio..
", prestazioni Le prestazioni di un sistema di scarza qualita poszono essere scarse. Questo pud
", rictilizzabilita La nutilizzabilita, infine_ & un'obbiettiva primario che il paradigma object-onented =i
+-_] wisualbasic “Yisual Basic & un inguaggio procedurale
E] [tent] _ mentie
+-] java Java & object-onented
E] [tewt] . I alcuni cazi Vizual B asic é la strada pil breve anche e la via pil breve non & .
+ -] wisualbasic ‘Wizual Bazic come inguaggio ad oggeftifM icrazoft zostiene perd che Vizual Basic
+-_] Delega
", Palifomizmo In merita al palimorfizmo di Visual Basic: la programmazione ad oggett ha lo scopo.
+- ] wizualbasic Alouni tecnici di Microzoft non sostengono la teona di marketing secondo la quale..
W, Tempi | tempi di sviluppoll terpi di sviluppo zono un elemento citico in faze di considera..
5] lrext] J& uesto problema & insito nella emonea natura del confronto tra VB e Java |
" Cphusphus LI Il C++, se ublizzato al posto di Visual Basic, consente la produzione di applicazioni . ll
T R | - - — c =
For Help, press F1 [NUM | v

Figura 18 - Microsoft XML Notepad
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4.1.2 — Peter’s XML Editor

Anche questo programma, redizzao da Peter Reyndlds in Delphi,
gratuito e nell’ aspetto € sostanzialmente simile aMicrosoft XML Notepad
ma implementa dcune funzionalita cdhe mancano a programma Microsoft.
Graficamente eorganizzao in due pannelli: il primo mostra le diredory € i
file presenti su dsco per un rapido caicamento d quelli con estensione
XML, mentre il secondo riporta tre viste del documento XML aperto. La
prima e il codice sorgente i cui marcaori vengono mostrati colorati e
consente di elaborare un dacumento XML anche non ken formato per
correggerne gli errori; la seconda ela vista strutturale ad dbero che viene
mostrata solo nel caso in cui il documento sia ben formato; laterza el’ output
risultante in Internet Explorer, anch’essa visualizzaa solo nel caso in cui il
documento analizzao risulti essere ben formato. Consente di lavorare su piu
file XML contemporaneamente e implementa le usuali funzionalita per la
modificadei nod dell’albero e delle loro proprieta. Dispore di un help che

neill ustrale principali funzionalita.

» Sita Internet del programma: http://www.iol.ie/~pxe

Peler's XML editor - [D:\XMLStudio\E sempit\articolo. xml] [ =10] x|
B fie Edit Yiew Iooks ‘Window Help =18 x|
OCed 280 By 4B T=IF Z-Wa-0-o N
£, Diectory | By search| Tree Structure Values
_h xmi 21| version="1.0" encoding="is0-2859-1" standalone="na"
| = d = JUNKNCWIN]
=1 B4 xmi-stylesheat type="texticss" hret="articalo css"
- = documento
&3 [TEXT) ooooooAnalisi tecnica comparativa tra Java e Visual Basicon .
= 1 Object_orierted
&3 [TEXT] Java & un linguaggio abject ariented
G [TEXT)
= & Object_based
&3 [TEXT] Micrasaf Visual Basic & semplicements un linguaggio object-based.
&3 [TEXT) 001l confranto fra Yisual Basic e Java non & guindi un confranto 1.
= 45 Besic
&3 [TEXT] Il inguaggia Basic & stata creato nei lantani anni 70 e, nel temp..
ol & [vexr) oo
e = g2 Object_orierted
&) catalogo i &3 [TEXT] Megli anni 90 & nata (o meglio, & passata alla ribalta) la program.
- &3 [TEXT) oo
521 medicina, sl
.;] = 52 visualbasic
E’ﬂ sharia, xmi €3 [TEXT - = } .
ITEXT] Visual Basic, nella fattispecie nella sua companente Visual, non
& [TEXT) oo
= = java
&3 [TEXT)] Java, al contrario, & un linguaggio moderno basato completame.
3 [TEXT) :J
- .
Souice View  Tres View | IE view |
ML Files =l

Figura 19- Peter's XML Editor
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4.1.3 - XMLEditPro

E’ un pogramma gratuito semplice e intuitivo sviluppato in C++ da
David Levinson. Attualmente disponbile in versione 1.2 main questi giorni
(Maggio 2003 dowrebbe uscire la nuova 2.0. La versione 1.2 e
estremamente simile d Peter’'s XML Editor: I'interffacda grafica e
organizzda nello steso modo, con tre pannelli, il primo che elenca le
directory, il secondo la struttura ad albero del documento, il terzo che
mostra tre viste ovvero i nodi, il codice sorgente visualizzao senza olori e
la visualizzazione finale in Internet Explorer. Non suppata i DTD ma
consente di editare i file anche via ftp. Suppata Microsoft XML parser 3.0e
sucCessVi.

Consente di lavorare su piu file XML contemporaneanente. Non

dispore di un help che neill ustrale funzionalita.

» Sita Internet del programma: http./ /www.daveswebsite.com

# XMLE ditPro - [articoloxml] — -|3] x|
@ Fie Edt Yiew Window Took Help =181 x|
DEEH & &R Me s B D
<o j DDCUI%?&TYPE 2 Name Type Walue -
2 UML P i g ;m » O titew XML_TEXT WRisssunto del ¢
#(] Tesi ® 'Dbi'ecf - O titewt ML_TEXT IVisusl Basic & J
#(J Javadoc Obiact bassd O thtewt HML_TEXT I costi di sviluppe
% (] “MLStudio g S, O e HML_TEXT
. asic - '
#1-] #ML5hudio2 & Obisct_ciiented Oﬂtext HML_TEXT NS ymantec Yisu
{1 XML o .
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Figura 20 - XM LEditPro
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4.1.4 — Cooktop

E anch’es un programma gratuito per scrivere etestare documenti
XML, DTD e aiche XPath (XML Path Language), fogli di stile XSLT
(Extensible Styleshed Language Transformations). Verifica se i documenti
sono ten formati e validi. Converte file HTML in XHTML (Extensible
Hypertext Markup Language) e anche file MS XSL (Microsoft Extensible
Styleshed Language) in XSLT. Puo uilizzae Microsoft Word per il
controllo ortografico e dispore di una cat integrata per parlare in modo
anonmo con altri sviluppetori singdi o in gruppo,condvidere URL e adice
caalogato e riusabile @n dtri (chiamato Code-Bits). E paosshile
visuadlizzae la sequenza dei marcatori utilizzai nel documento elaborato
tramite un' appasita vista di nome Sructure Navigator. E' estensibile e
permette di utilizzae strumenti esterni come procesori XSL, formattatori
XML e dtri browser. Dispore di un sistema di bodkmark per memorizzae i
numeri di lineaper una successva semplice identificaazone e spostamento
nel documento. In sintesi offre diverse caatteristiche disponibili i n prodati
analogh commerciali comeil famoso XML Spy.

» Sita Internet del programma: http://www.xmlcooktop.com

Cooktop - [ - arhicole.xml : ] _,_J__l_:ﬂ_)_'fj
File Edit <ML CodeBitz Tool; Peers Optiors ‘wWeb ‘wWindow Help =8 %]
D@d vii=ER N+ D D8 8 A
souce [l | wpath console | stlesheetpiel) | resul | resuliral) |
xmnl wversion="1. 0" encoding="1s0-8859-1"

5 SYSTEH articalo.ded”
"text-cxx” href-"articol - -

i
o
il

| *

1
znl-ztyleshest
cdocumento:

Anali=1 tecnica comparativa tra Java & Visual Basic
Data ultimo aggiornamento: 5 settembre 2000 Revizione: 1.1
Articolo di Mas=similiano Bigatti — http: ““www bigatti it

Lo =copo di guestil documento & guello di mettere a confronto la piatt
Informazioni sulle dus piattaforme possond essere reperite pei siti ¢

Java Visual Basic
Javasoft Hicrosoft Corporation
http: “swww javasoft com http.  swww microsoft com-vbasic

Contenuti

Premnessa

Qualita del codice

Tempi di sviluppo

Riutilizzabilits del codice

Utilizzo in ambiente internet-intranest

Multipiattaforma

Prestazioni -

Feady RSLT: MSxML Ln 55, Col 443

Figura21- L'editor XML Cooktop
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4.1.5-TXE The XML Editor

Questo programma gratuito scritto in Java per poter funzionare

necessta del Java Runtime Environment (JRE) 1.2 osuperiore edel parser

Orade.

[=] TXE - The XML Editos
File XML Help

New Fite | neio.smi

M= E3

HML Tres : Acventures of Tom Swayer

= _ % book-list
= _4 book
« A
® author
= § book
® ditle
® author
=4 book

Le

® fitle

Element Attributes
& author

Attribute | Vawe

Figura 22 - TXE The XML Editor

[E5 %ML Source: null [ ]

¥ML Source
<7xml version = '1.0'#>»
<book-list»
<boak>
<titlerhdventures of Tom Swayer</title>
<author>Mark Twain</author>
</ book>
<hook>
<titlexA Tale 0f Two Cities</title>
<author>Charles Dickens</author>
< /book>
<boak>
<title>The Three Musketeers</ritle>
<author>Alexandre Dumas<{/author>
</book>
{/book-1list>

| SaveChanges | Cancel |

Figura 23 - Editing XML in TXE

E' un semplice programma
per I'editing d file XML: é
possbile aoiungere,
modificare, eiminare i nod e
I rispettivi valori e dtributi.
Una vista @nsente di
visudizzae e modificae
direttamente il codice XML,
sdvando i cambiamenti
eff ettuati. L’ aspetto negativo
di questo programma éche il
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parser Orade non e direttamente disporibile nella distribuzione standard d

Java: va scaicao separatamente el € necessario registrarsi.

» Sita Internet del programma: http://www.gencities.com/shjgjurkar/TXE/readme.html

4.1.6 — XML Operator

Questo programma, scritto in Java oon licenza Open Source, consente
di editare sia file XML che XHTML. Per il suo corretto funzionamento

necesstal’uso d Java 2, del parser Xerces-J e del procesore Xalan-J. Nella

finestra del programma viene visualizzda una vista a albero dei nod che

costituiscono il documento: quando si selezona uno spedfico nodo, gesto

viene mostrato in ura vista dettagliata aiacente al’albero. Pud editare

documenti che includono o menoriferimenti aDTD. Vi sonocomand per la

conversione & il confronto dei documenti.

» Sita Internet del programma: http://www.xmlnperator.net

@xmlapemtul 1 "EIE
File Document Edit Mowe Fragment “iew Compare Opfions

sT=lalil

_i < elementDec! “internalEntityDecl* *
_1 < elementDec] "externalEntityDecl”
1 < elementDecl "namespace" "e_nar
_1 < elementDec] "noMamespace” "&_t
_1 < elementDec! "prefi” "e _prefi® »

_1 < elementDecl "attDefsPattern” “chi
_ < elementDec] "namespaceRef® "e_
_1 < elementDecl "namespacePrefix" "

< Foit
JELEMENT jf Attibute |

1
icontentType childrer
IelementDecl ll " -

glucalF'artName dtd

SR R R I T I e TR e TR T e

Mesw et
Mew child
Remove

Cut

Cony

Move previous
Mowe ned
Move child
Move parent
To be moved
FPack
Unpack
Special...

Clri+M

Ctri+D
Cirl+Delete
Ciri+x

Ctri+C
Ctri+Shift«Up
Ctrl+Shift+Down
Ctri+Shitt+D
Ciri+Shift+T
Ctrl+ Shift+h
Ctrl+Shit+F
Ctri+ Shit+Delete

= elementDec! "cbd” "chidren” "= d
_1 < elementDec! "notationDecl!" "e_nc_

]
&
K

[Ready -|r' Laay [ AN at. |

Figura 24- L'editor XM L Operator

4.1.7 — Altri Editor XML

Un'intera tes non lesterebbe probabilmente per elencare tutti gli

editor XML presenti sul mercato e per ognuno autarne i pregi e difetti. Si

91



CAPITOLO 4 — CONFRONTO CON ALTRI STRUMENTI E PROGETTI

sono vdutamente scdti tradi ess i principali gratuiti, liberamente scaricabili

e utilizzabili da diunqgue senzalimiti. Chi foss interessato ad approfondre

I”argomento, eventualmente per trovare un pogramma alatto alle proprie

esigenze, puo vsitarei seguenti siti i nternet:

XML Editors - Allegations of Functionality in search of reality:articolo

cherecensiscein modoabbastanza esaustivo i principali editor XML.

http://www.ivritype.com/xml

PerfectXML - XML Editors: sito internet spedalizzao in tutto cio che
ruota dtornoal linguaggio XML.

http://www.perfectxml.com/soft.asp?cat=6hsort=a

XML Text Editor su Dmoz diredory di ricerca de dencai principal
editor XML la ai inclusione ésuggerita direttamente dagli utenti internet

che aloro vdtasonoi resporsabili dell’ elenco propasto.
http://dmoz.org/ Computers/Programming/Languaaes/Java/XML/Text Editors

http://dmoz.org/Computers/Data Formats/Markup Languages/XML/Tools/Editors

XML Editors: elenco riportato sul famoso Sito www. xm . comdei principali
editor XML disponibili. L’ elenco & aygiornato al 2001.
http://www.xml.com/pub/rg/lla

Scripting News: semplice archivio di link a siti internet di editor XML.
http://scriptingnews.userland.com/directory/1026/xmlEditors

Free XML Tools and Software: indice di applicazoni legate ad XML

ordinate per nome, sistema operativo, produtore, ecc

http://www.garshol priv.no/download/xmltools

4.2 — Due approcd differenti per I’ editing XML

Avendo analizzao alcuni editor per documenti XML, s €& potuto

ossrvare de I'approccdo d questi programmi e generalmente diff erente
rispetto al’idea de sta dietro ad XML Studio: questi consentono d editare |l

file XML, in acuni cas con funziondita avanzae, permettendo d

modificarne i nod, gli attributi, i valori, ecc quind il loro olettivo e
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I’elaborazone da un puro d vista sintattico. XML Studio consente invecedi
trasformare documenti generici in XML conil preaso intento d aggiungere

ad ess conoscenza semantica data da marcatori della sintass di XML. Tra

tutti i programmi provati, solo Visual XML relativo a progetto Xdidattica

simile per impostazone a XMLStudio. Quind potremmo abbazzae una

classficazone di questi programmi suddvidenddi in due grandi famiglie:

1. Editor generici per documenti XML, DTD, ecc che consentono d aprire,
modificare, salvare i file, modificare il contenuto dei nod e de loro
valori ed attributi, ecc

2. Editor che permettono d trasformare documenti in XML aggiungendo
conascenzaad ess tramite dei marcatori definiti dall’ utente de graze al
ess inserisce manuamente informazon strutturali e semantiche d
documento.

Si andlizzeaa aquesto purto I'editor Visua_XML per evidenziare le
analogie dhe ha mn XML Studio.

4.3 — L' editor Visual_XML

Questo programma e stato sviluppato da Davide Fiocchi ed e
reperibile dl’indirizzo http:// ww. newgenesys. it/ visual xni . Lanciando il
programma s presentano tre menu dstinti che selezonati modificano
|” aspetto dell’ editor e dell e sue funzionalita: il primo riguarda |’ elaborazone
di file XML, il seoondo i file XSL eil terzo dei DTD.

4.3.1 — Creazione vsuale di file XML

Graze dla sua innowativa interfacda la aeazone del documenti
XML diventa acceshile a tutti nel modo pu semplice possbhile,
selezonando il testo ed etichettandolo con il mouse. L’interfacda grafica e
composta da un Albero Elementi che mostra una rappresentazone a albero
del documento XML il cui testo compare in unareadi nome Testo e il cui
codice epresente in uriatra aeadi nome Codice XML. Indicao un nome
al’ etichetta, s possono askegnare dei valori o attributi per spedficarlo in

modo pu dettagliato e meno generico. Vi € la posshilita di spostare
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visualmente gli elementi al’interno d&l documento XML, trascinanddi nella

posizione che si desidera graze dl’implementazone di una funzionalita di

tipo drag & drop. Permette indltre di creae una struttura dati che nsente

di unire dcuni documenti tradi loro.

81X
@ Fle Modihca |noersci Elemeni Help =121 xI
D@ | x=el s 5 =

Albero Elementi

ik

Attributi: ¥ Vﬂom:i ¥

H

L]

- documento E

Object_oriented
Object_based

Basic
Object_oriented
wisualbasic

java

java (Avtore=Tames C
java (Prima_pubblic az
Qualita_codice

documentanone

prestazion -
rmthzzabilita
wisualbasic (Object_o
java (Object_oriented
visualbasic (Object_os
Delega

Poliformismo
wisualbasic (Object_os
Tempi

Cphsplus

Tempi (visvalbasic=6
Tempi (java=1.4.0)
wisualbasic (Rutizzabi
rmtlizzabilita
Softoclassamento

™ 1 -
| »

| D:AE sempitaticolo sl

| Analisi tecrica comparativa tra Java e Visual Basic
Data ulimo aggiornamento: 5 settembre 2000  Rewsione: 1.1
(Articolo di Massimibano Bigatt - httpffwww bigatts it

Lo scopo di quests documento & quello di mettere a confronte la plattaforma Java e quella Visual Basic/Windows per emdenziare
differenze e somighanre al fine di orientare la scelta di una o l'altra piattaforma per lo sviluppo di applicagion commerciall desktop
ed enterprise

Informazont sulle due piattaforme possono essere reperite nei siti delle rispettive societa, oltre che in un vasto numero i st web di
terze part.

<%uml version="1.0" encoding="is0-8859-1" standalone="no" 7>
<|IDOCTYPE documente SYSTEM " farticolo. dtd">
<7zml-stylesheet type="text/css" href="articolo css"?>

<documento=

| Analisi tecnica comparativa tra Java e Visual Basic

Data ulimo aggiornamento: 5 settembre 2000  Rewisione: 1.1

Articolo di Massiriliano Bigath - http:/fwww bigath it

Lo scopo di questt documento & quello di mettere a confronto la piattaforma Java e quella Visual Basic/Windows per evidenziare
differenze e somighanze al fine di orientare la scelta di una o l'altra piattaforma per lo svilappo di applicazion commerciall desktop
ed enterprise

Informazomn sulle due paattaforme possono essere repente ner siti delle nspettive societa, oltre che in un vasto numere < sih web d
terze parh

Figura 25 - Visual XML Editor, creazionedi un documento XML

4.3.2 — Creazione vsualedi file XSL

Graze a ura serie di strumenti forniti dal programma, si semplifica

la aeazone del fogli di stile: risulta semplice scegliere la formattazone

grafica e maggiormente aygrada.

E' posshile generare automaticamente dei filtri senza onaoscere la

sintass dei documenti XML: i filtri sono uili zzai per visualizzae 0 meno i
contenuti dell e dichette.
Quando s hanno pu file da unire in un unco dacumento € posshile

integrare documenti XML-XSL in strutture predefinite di frame. Altre
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funziondiita mnsentono d creae hyperlink, collegamenti ipertestuali,

inserire immagini.

i VRE Visual XML E ditor i 5 .IJH—'
B file  tabulazioni  grafice documento  grafica slementi  frame  associa madicing css  help

I8 o] £/=[=] »[+]u] sio] Sl [ 3100 M;ﬂﬂ
|L.]essum] = !lﬂlﬂlﬁlﬂl Iﬁjﬂlg} N

<Taml version="1.0" standalone="no"7> -

ol
ﬂ Eoberta Fidanza* La Religione Popolare nel j

<documento> , :
<autare>FRoberta Fidanma®*</antore> Medioevo Per potlcr. comprendere i
<titolo>La Refigione Popolare nel fcnomeno dt.’]la religione popolare nel

Dla dicevochiolo> Medivevo bisogna tener ben presente un

presupposto importante: la religione del
Medicewo & i Crishanesimo, come evidenna
Morghen nel suo ibro Mediceve Crstiane. 1

<medicevo=>Per poter comprendere i
fenomeno della rebgione popolare nel
Me diceve bisogna tener ben presente un

presupposto mportante: la religone del Cristianesimo ¢ - religione nivelata,
Madioone b 3 Chisliadasiose. comad euidunsia completamente differente da quella che erala

Bdcrshon pal suo Thre Medicave religione del passato classico. Nel mondo
|Fle comente 4

Figura 26 - Visual XML Editor, creazione di un documento XSL

4.3.3 — Creazione automatica d file DTD

Il file relativo alla Document Type Definition viene generato
automaticamente dal file XML. Il programma si preoccupera di controllare
se future modifiche sono compatibili 0 meno con le regade incluse nella
DTD. In guesto modo si redizzaun efficacestrumento per il mantenimento

del documenti.
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& VXE Visual XML Editor =10 x|
& fleswi fiedd associa stoiadid help =8| x|
| w63 @|0)

<7xml version="10" encoding="15c-8259-1" standalone="no"7> ﬂ
< Tl - stylesheet type="text/css" href="stona css" 7>

<documento>

<autore>FR.oberta Fidanna*</autore>

" of

<lelBEMEIN 1 documento —
(#PCDATA |autorejtitolojmedicevo|cnstane sinepagane simo [cristojamore|cliesalmagial demora|esio j
do|omero|bibhiografiajnete)*=

<|ELEMENT autore (JPCDATA)=

<|ELEMENT titolo (#PCDATA)>

c:PI;F,T,FTUrRT"TT medioevo (#FPCTIAT AN 'Li

.Fl\s cofrente

Figura 27 - Visual XML Editor, creazione di un documento DTD

4.4 — Confronto tra XML Studio e Visual_ XML

Entrambi gli editor hanno I'obiettivo d trasformare dei documenti
testuali in XML associando ad ess dei file DTD, CSS XSL e monsentendo
al’utente di inserire delle dichette XML per aggiungere informazoni
semantiche equindi concscenza a documenti.

Mentre Visual_ XML dispore di piu funzioni rispetto a XML Studio,
guest’ ultimo essendo sviluppato in Java enonin Visual Basic presenta una
maggiore portabilita mnsentendo d essere utilizzao su sistemi operativi
diff erenti.

Entrambi i programmi sono semplici da usare, consentonoa diungle
di comprendere la “filosofia” XML, norché i documenti scritti in questo

formato e potrannoessere migliorati nel corso del tempo.
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Conclusione e sviluppo di XML Studio

5.1 -Lo sviluppo d XML Studio

XML Studio e un editor al quale patrebbe essere gpli cata una qualche
licenzain modo darenderlo atutti gli effetti un programma utile per essere
scaicao dagli utenti. Come accde in tutti i progetti software, versioni
successve potrebbero implementare nuowe funzionalita. In questo cgpitolo
esporremo alcune idege emerse durante la redizzazone del programma, che

sarebbe oppatunosviluppeare.

5.1.1 — Internazionalizzazione di XML Studio

Il programma e dtualmente redizzao in linguaitaliana equindi tutti i
menu, i comandi, i suggerimenti legati alle icone, I'help in linea ele finestre
non sono comprensibili per utenti internazonali. Redizzae due versioni,
una in italiano ed ura in inglese, non € una soluzione produtiva mentre
sarebbe pitl efficaceinserire un' ulteriore proprieta® impostata dall’ utente

relativa dlalingua epassare stringhe di testo dfferenti sila d momento della

*2| e proprietadi XML Studio, caricate dl’avvio del programma, sono salvate nel file
XMLSudio.default incluso nella directory Risorse. Il file XMLSudio.predefinito contiene invecele
proprieta predefinite del programma, in modo che una modifica acedentale dell e stese possa essre
fadlmente reauperata direttamente dall’interno del programma graze d menu
Impostazioni/Ripristinaimpostazioni predefinite.
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creazone dei comporenti all’avvio del programma, che nei momenti in cui

risulta necessario interagire @wn |’ utente wn finestre di vario tipo.

5.1.2 —Fodli di stile XSL

Il linguaggio XSL (Extensible Styleshed Language) e stato credo
esclusivamente per I’ utili zzo con i documenti XML: la sua struttura ela sua
sintass sonoidentiche aquelle dell’ XML.

XSL e composto da due comporenti: unlinguaggio d trasformazione
XSL ed ura spedfica di formattazione di un oggetto. Questi due dementi
sono dstinti, ma € posshile utili zzali insieme per ottenere funziondlita di
formattazone sofisticae per la visualizzazone del documento.

Il linguaggo d trasformazione XSL dimostra come un elaboratore
puo trasformare la struttura di un dacumento XML in uraltra struttura
L’utilizzo d questo linguaggio € quindi dato dal conwertire un daumento
XML dauna struttura semantica a ura struttura di visualizzazone, quaele a
esempio la onversione di un daocumento XML in documento HTML puo
esere. In redta questa non e I’ unica posshilita dal momento che il proces
di trasformazone e totalmente indipendente dal risultato finale: cio puo
consentire una grande flesshilita da momento che I'XSL potrebbe
trasformare documenti in nuowve strutture.

La spedfica d formattazione dell’ oggetto fornisce inveceuna nuova
semantica di formattazone sviluppata cme vocabdario XML utile per
applicazoni spedfiche cme quell e multimediali .

XMLStudio attualmente non wsa il linguaggio XSL ma solo i fogli di
stile CSS I'estensione di XML Studio con il suppato d XSL consentirebbe
I’'uso d unfogli di stile piu pdenti, infatti gli stess fodli di stile XSL sono
documenti ben formati. Quando un pttern spedficao nel documento XSL e
riconosciuto el documento XML, le regde trasformano |I'XML
corrisponcente in quelcosa di totalmente nuovo. Sebbene i fogi CSS
possano impostare solo il formato e la wllocazone di elementi, XSL puo
riordinare gli elementi in un dacumento, modficali totalmente,

visuadlizzane dcuni e nasconderne dtri, seleaonare stili basati non solo
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sugli elementi ma anche sugli attributi degli elementi e stili basati sulla

paosizione degli elementi.

5.1.3—-Fodli di stile CSS

| fogli di stile CSS vengono attualmente usati in XMLStudio per
mostrare nel browser il documento XML visualizzao mettendo in evidenza
porzioni di testo graze d colore asciato a determinate dichette.

Nella riga seguente é riportata una istruzione relativa dla parte
dichiarativadi unaregaadi unfile CSSgenerato con XML Studio:

{ COLOR : #39FFCC; BORDER : SOLID IFX; FONT-FAMILY : ARIAL BLACK; PADDING: 4P; WIDTH: 100%; }

Attualmente per ogn tag che si desidera e paossbile canbiare solo |l
colore: un'ideg per un'ulteriore sviluppo, sarebbe legata alla possbilita di
consentire una maggiore personalizzazone dellaregoa equind del file CSS
attraverso la selezone da parte dell’ utente del carattere da usare, del suo
colore, dello spessore del bordi, e wsi via. Definire doe un foglio d stile
CSS maggiormente personalizzao in base dle esigenze di chi usa
XMLStudio.

5.1.4 —Testo colorato
Operazone non immediata dowebbe essre inserire @me
caatteristicala mlorazone multicolore del testo e delle dichette del codice
XML in quanto XMLStudio utilizza ®me aeatesto ura JTextArea priva
della proprieta di usare testo con pu colori. Le dternative sarebbero o
utilizzae oontrolli differenti come JTextPane o JEditorPane ma le
modifiche da gpatare d programma sarebbero considerevoli; senza poi
contare che questi controlli sonoin effetti piu orientati ad ura formattazone
complessa ma non € @si immediato trovare in rete materiale semplice e
fruibile che permetta di far svolgere a questi funziondita di una ceta
complessta awme quelle dtualmente implementate dalla JTextArea di
XMLStudio. Le posshili soluzioni aternative potrebbero essre due:
utilizzae (o eventuamente aeae) un controllo esistente, magari
commercidle e estenda la dasse JTextArea @giungendo ad essa la
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proprieta di poter usare testo con colori multipli, oppue redizzae |’ editing
“colorato” in urulteriore finestra, unatra vista indipendente dall’area
testuale edall’ abero d parsing d&l documento XML. In questo secondocaso
guesta vista potrebbe essere rappresentata da una nuova finestra JDialog
dotata di funzionalita essenziali per editare il documento. Qualche esempio a
riguardo, che pero nonimplementa funzioni avanzate su questi controlli, €
alegato nellasezone demo del J2SDK.

5.1.5 - Seleziona paragrafo tag

Unarestrizione del programma erappresentata dal limite di selezone
automatica di un paragrafo compreso tra due dichette®: questo & possbile
solo se sl posiziona il cursore in un qulsias carattere relativo ai marcaori
piu interni. Un’estensione del programma potrebbe mnsentire di selezonare
in modo automatico un gq@lsiasi paragrafo compreso tra due tag XML del

documento.

5.2 — Malfunzionamenti e problemi ril eati

Viene segnalato nel successvo paragrafo un mafunzionamento d
XMLStudio la aii correzione non e posshile ma, dipendendo da un
problema di eseauzione della VM, sara probabil mente automaticamente

risolto in uma successvaversione del J2SE 1.4.

5.2.1 — Problema legato a word-wrap

Il word-wrap sarebbe in italiano cio che viene definito “A cgo
automatico” ed é una funzionalita introddta nell’ editor in quanto dversi
documenti testuali senzadi ess, sarebbero d difficile lettura.

Utili zzendo intensamente I'editor, s € nstatata un'anomalia de
probabil mente dipende dal JDK 1.4.Q se si aprono conseautivamente diversi
documenti testuali o XML, ad un certo purto, con ura ceta caualita nel

verificarsi, viene mostrata la seguente eccemne:

31 comando relativo a questa funzione viene lanciato grazie dla seguente voce dei ment:
Xml/Seleziona paragrafo tag xml
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java.lang.NullPointerException at

javax.swing.text WrappedPlainView§ WrappedLine.paint(WrappedPlainView java:a78)

Il verificarsi di questo problema é &bastanza cauale enonlegato ad
un particolare documento o ad ura spedfica sequenza di apertura dei
documenti. Se viene disabilitata la funziondita di word-wrap dell’area
testuale, I’ errore nons verifica Per questo ritengoche il problemasialegato
a JDK 1.4.0 e non sia risolvibile in qualche modo con righe di codice
sorgente. Anche perché le linee di codice de implementano questa

funzionalita sono soltanto due;

arealesto.setlineWrap(wordWrapDefault booleanValue()); // imposta se & attivo il word-wrap nell'area testo

arealestn.setWrapStyleWord(wordWrapDefault.booleanValue()); // imposta o stile di ward-wrapping
escludendo quelle legate d salvataggio d questa proprietd, che non

dowrebbero incidere sul corretto funzionamento del programma.

5.3 —-Conclusioni

Con la aescente diffusione dei computer e di internet molti utenti
sono dventati editori di documenti e la prodwzione di questi, con il passare
del tempo, tendera sempre a aumentare. Da do si deduce enascel’ esigenza
di gestire in modo pu adeguato questo enorme bagaglio d informazone che
I”’umanita produce. | motori di ricerca evidenziano problemi nell’indicizzae
semplici pagine HTML e I’XML nasce aiche wn I'obiettivo d colmare
guestalacunain unfuturo prossmo venturo.

XMLStudio, come progetto e gplicazone, S inserisce in guesta
direzone, come tentativo che segue questa linea eidea Sonomolto contento
per aver avuto la posshilita di sviluppare questa tesi, perché ho pduto
redizzae un progetto che mi ha permes d concscere meglio Java d il
linguaggio XML. Spero che il lavoro svolto passa essere utili zzao da dtri o
per quanto riguarda un' eventuale estensione del programma XML Studio o

pit sempli cemente per cio che pudessere unsuo uili zzo eff ettivo e pratico.
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Appendice

Appendice A

Esempio duso d XML legato a pagine per siti internet inerenti il

commercio elettronico.

Informazioni sul prodotto (vengono inseriti 2 prodotti):
« Prodato: LEXMARK z45.

«  Prez: Euro 99,00 [Lit. 191.691].

- Disponhilita: si.

- Garanzia: 12 mesi.

» Descrizione: La nuova stampante di casa Lexmark & la Z45 Color Jetprinter

una stampante a getto di inchiostro che garantisce la perfezione della qualita
fotografica a 2400x1200 dpi, creata appositamente per raggiungere maggiori

dettagli e sfumature di colore in fase di stampa.

Il file catalogo.xml (contenente 2 prodotti) risulta essere:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8853-1" standalone="no"?>
<IDOCTYPE documenta SYSTEM "./catalogo.dtd™>
<?xml-stylesheet type="text/css" href="catalogo.css"?>
<catalogo>

<prodotto>

<nome>LEXMARK Z45</nome>

<prezzo><euro>191.691</euro><lire>38,00</lire></prezo>

<dispanibilita>Si</dispanibilita>

<garanzia>|2 mesi</garanzia>

<descrizione>La nuova stampante di casa Lexmark 2 la Z45 Color Jetprinter una stampante a getto di
inchiostro che garantisce la perfezione della qualita fatografica a 2400x1200 dpi, creata appositamente per
raggiungere maggiori dettagli e sfumature di colore in fase di stampa.</descrizione>

</prodaotto>

<prodotto>

<nome>Stampante DeskJet B36C</nome>

<prezzo><euro>43,00</euro><lire>34.877</lire></prezzo>

<dispanibilita>Si</dispanibilita>

<garanzia>|2 mesi</garanzia>

<descrizione>Facile da installare e da usare, consente di stampare in bianca e nera e a colori premenda un
solo tasto. Una stampante decisamente versatile, in grado di gestire qualsiasi tipa di carta. [deale per chi
acquista |a sua prima stampantel</descrizione>

</prodaotto>

</catalogo>

10
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Il file atalogodtd elaborato da XML Studio &
<IELEMENT cataloga ( prodatto+ ) >

<IELEMENT descriziane ( #PCDATA ) >

<IELEMENT dispanibilita ( #PCDATA ) >

<IELEMENT eura ( #PCDATA) >

<[ELEMENT garanzia ( #PCDATA ) >

<IELEMENT lire ( #PCDATA ) >

<IELEMENT nome ( #PCDATA ) >

<IELEMENT prezza ( eurn, lire ) >

<IELEMENT prodotta ( nome, prezzo, disponibilita, garanzia, descrizione ) >

La rappresentazone dtrutturale a albero d XMLStudio d

caaogo.xml, risulta essre la seguente:

€ [ «catalogo=
® [ =prodotio=
® 3 nome=
Y LExmar K 245
® 3 <prezo=-
@ 3 <euro=
Oy 19163
© 3 «lire=
[ 99,00
® [ <disponibiltas
Bysi
© [ =garanzia=
By 12 mesi
® [ =descrizione=
[ La nuova stampante di casa Lexmark & la 245 Color Jetarimer una stampante a getio diinchiosro che garantisce |a perfezione della qual ita fotagrafica a 2400x1 20(
@ [ =prodotto=
® 3 <nome=
[ Stampante DeskJet 656C
@ 3 «prezo=
9 3 =euro>
[ 48,00
@ 3 =lire-
[ aa877
@ [ =disponibilita=
Nysi
® (3 -garanzia=
D 12 mesi
@ [ =descrizione=
D Facile da installare e da usare, cansente di stampare in bianco e nera e a colori premendo un solo tasto. Una stampante decisamente versatile, in grado di gestire

Figura 28 - Rappresentazione ad alberoin XML Studio di catalogo.xml

Per il file cdalogo.xml s € aedao gaze al XMLStudio il seguente

foglio d stile caalogocss

documenta { color : #000000; font-family : Arial Black; }

prodotto { color : #0033ff; border : solid Ipx; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
nome { color : #ff0033; border : solid 1px; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
prezzo { color : #399900; border : solid Ipx; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
lire { color : #008333; barder : solid Ipx; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
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eurn { color : #00cc39; border : solid Ipx; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
garanzia { color : #3300cc; border : solid px; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
descrizione { color : #333333; border : solid Ipx; fant-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }
dispaonibilita { color : #334444; horder : solid Ipx; font-family : Arial Black; padding: 4px; width: 100%; }

che mostrato nel browser viene asi visuali zzao:

‘A D: XML Studio\E sempi\catalogo. kml g ,7:‘11'!]
File Modiica Wiuslizza  Preferti  Stumenti 7 i
« .=+ .0 B G B 9 & & O & F @
|t fvart Temina Aggioma Catele  Copia  Stampa | FPreler  Mulimedia Cronologia Dimensioni /i = 100 |
| Inghizzo [ €] DML StucicAE sempihcataboge sl =] evai|
Googles| ] @ Geschweh @& -coic SReachlroups (RSemchDiectay PP g (oo € Fio i - Gl o SHaid
- |
LEXMARK Z48
191.691
99,00
Si
12 mesi

La nuova stampante di casa Lexmark é la Z45 Color Jetprinter una stampante a getto di inchiostro che
garantisce la perfezione della qualita fotografica a 2400x1200 dpi, creata appositamente per raggiungere
maggiori dettagli e sfumature di colore in fase di stampa.

Stampante DeskJet 656C

49,00
94.877

12 mesi

F acile da installare e da usare, consente di stampare in bianco e nero e a colori premendo un solo taste. Una
stampante decisamente versatile, in grado di gestire qualsiasi tipo di carta. Ideale per chi acquista la sua
prima stampante!

i

&) Dperazone conpletata [T [ i3 Risorse del computer

Figura 29 - Internet Explorer 6.0 mostrail file catalogo.xml della directory esempi
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Appendice B

Nella diredory esempi di XMLStudio e nelle pagine seguenti sono
riportati file relativi ad esempi d'uso del programma. Gli articoli presi in
considerazone sono semplici file testuali scdti in modo casuale dopo um

breve riceecca ®©n il motore di ricerca http://www.goode.it (sono state

” 13

utili zzae le parole diave “aticolo informatica”, “articolo medicina” e

“articolo storia”). Per ogn articolo testuae daborato sono stati prodatti |

rispettivi file XML, DTD, CSS e XML dei marcdaori. Segue la loro

descrizione:

» Articolo: articolo informatico d Massamiliano Bigatti dal titolo: “ Analisi
temica comparativa tra Java e Visual Basic”, pubMbicato sul sito internet

personale; http://www.bigatti.it.

* Medicina: articolo medico dal titolo “L’artros senza are” pubMicato sul

sito internet di medicina: http://www.medweb.it.

 Soria: articolo storico d Roberta Fidanzia dal titolo: “L a Religione
Popdare nel Medioew”, pubHicato sul sito internet che tratta di storia:

http://www.storiaonli ne.org.
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Esempio di articolo informatico

Articolo.xml
» Descrizione: articolo informatico trasformato in file XML a quale sono
state aygiunte dichette XML riportate nel file XML Studio.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

<?xml version="1.0" encoding="iso - 8859 - 1" standalone="no"?>
<IDOCTYPE documento SYSTEM "./articolo.dtd">

<?xml - stylesheet type="text/css" href="articolo.css"?>

<documento>

Analisi tecnica comparativa tra Java e Visual Basic
Data ultimo aggior namento: 5 settembre 2000 Revisione: 1.1
Articolo di Massimiliano Bigatti - http://www.bigatti.it

Lo scopo di questi documento e quello di mettere a confronto la

piattaforma Java e quella Visual Basic/Windows per evidenziare

differenze e somiglianze a | fine di orientare la scelta di una o

l'altra piattaforma per lo sviluppo di applicazioni commerciali

desktop ed enterprise.

Informazioni sulle due piattaforme possono essere reperite nei siti

delle rispettive societa, oltre che in un vasto numero di siti web
di terze parti.

Java Visual Basic
Javasoft Microsoft Corporation
http://www.javasoft.com http://www.microsoft.com/vbasic

Contenuti

Premessa

Qualita del codice
Tempi di sviluppo
Riutilizzabilita del codice

Utilizzo i n ambiente internet/intranet
Multipiattaforma
Prestazioni

Qualita delle applicazioni realizzate

Acccesso alle informazioni

Utilizzo da parte dell'industria

Valutazione economica dei costi

Citazioni

Premessa

<Object_oriented>Java € un linguaggio object

orie nted.</Object_oriented> <Object_based>Microsoft Visual Basic &
semplicemente un linguaggio object - based. Questo significa che con
VB non & possibile sviluppare reali soluzioni orientate agli

oggetti: I'unico approccio agli oggetti che viene fornito da VB é

quello di racchiudere dati e codice in una unica entita.

Questa limitazione risulta essere intrinseca nella natura di Visual
Basic, in quanto il linguaggio che ¢é alla base di VB &, appunto,

una forma aggiornata di Basic (vedi i cenni storici).

</Object_ba sed>
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Il confronto tra Visual Basic e Java non €& quindi un confronto tra

due linguaggi della stessa classe. Sarebbe pit opportuno

confrontare Java con il C++ e Visual Basic con Visual dBase (per

citarne uno dei tanti).

Sebbene sussistano queste differenze, da molte parti si mettono a
confronto i due linguaggi per operare una scelta sulla piattaforma

da adottare per lo sviluppo di applicazioni, in special modo se

legate ad internet/intranet.

Per questo motivo si € deciso di descrivere qui un confronto di

gues to tipo.

Questo documento confronta Java e Visual Basic in diverse aree
critiche, quali:

la qualita del codice;

i tempi di sviluppo;

la riutilizzabilita del codice;

l'utilizzo in ambiente internet/intranet;

la multipiattaforma;

le prestazioni;

la qualita delle applicazioni realizzate;

I'accesso alle informazioni;

l'utilizzo da parte dell'industria;

la valutazione economica dei costi;

una sezione di citazioni.

Al termine del testo, sono presenti alcune conclusioni, che tirano

le somme su quanto esposto.

Cenni storici

<Basic>Il linguaggio Basic ¢ stato creato nei lontani anni '70 e,

nel tempo, ha subito molte modifiche per cercare di restare al

passo con i tempi. La Microsoft stessa ha prodotto molte versioni

di Basic (per PDP, Altair, Z80, 8086) spingendone lo sviluppo a
livelli eccellenti per I'epoca. La versione 4.5 di QuickBasic sara
senz'altro nota a molti e, in Italia, & stata utilizzata anche per

lo sviluppo di applicazioni commerciali. </Basic>
<Object_oriented>Negli anni 90 & nata (o meglio, & passat a alla
ribalta) la programmazione orientata agli oggetti. Alcuni linguaggi
sono stati creati appositamente (come SmallTalk od Eiffel) per
supportare il paradigma della programmazione ad oggetti; altri
linguaggi sono stati aggiornati per cercare di sfruttar eil
paradigma degli oggetti. Visual Basic, insieme a Object Pascal, o

al C++, € uno di questi. </Object_oriented>

<visualbasic>Visual Basic, nella fattispecie nella sua componente
Visual, non €& nato in casa Microsoft. Il concetto di sviluppo

visuale é sta to inventato da Alan Cooper. Nelle finestre di about
di Visual Basic, infatti, fino alla versione 3.0 era presente
l'indicazione che parte del software era prodotto da Cooper
Software. Visual Basic € stato pensato con lo scopo di fornire uno
strumento per poter sviluppare semplicemente sulla piattaforma
Windows. Affrontare il C, o il C++, non era infatti alla portata di

tutti.

Il risultato ottenuto, perd, non puo dirsi ottimale: se nel caso di
Object Pascal, o, ancora meglio, del C++, l'integrazione con il

legacy € sufficientemente buona, in caso di VB notiamo una
difficolta maggiore ad integrare in un linguaggio cosi datato il

nuovo paradigma ad oggetti. Il problema maggiore & che non si vede
il modo di far avanzare ulteriormente lo sviluppo di tale

lingua ggio.</visualbasic>

<java>Java, al contrario, € un linguaggio moderno basato
completamente sugli oggetti che non soffre di legacy (come ad
esempio ne ha sofferto il C++).
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Java e stato creato ispirandosi ai linguaggi gia esistenti, sia

object oriented che p rocedurali, ed ha riassunto in una nuova
entita quello che di buono risultava esserci in ciascuno di questi.

Il risultato di questa progettazione € un linguaggio chiaro,

elegante ed efficiente.</java>

<java Autore="James Goosling">L'autore di Java, James
Goosling,</java> <java Prima_pubblicazione="23 maggio 1995">ha
presentato al pubblico per la prima volta la sua creatura il 23

maggio 1995.</java>

<Qualita_codice>Qualita del codice

La qualita del codice non & una caratteristica che deve solo

interessare | o sviluppatore ed il capo progetto. Anche a livello di
managment & importante valutare quale strumento produce codice di
maggiore qualita, perché un codice di qualita scadente ha diversi

problemi:

i tempi di modifica si allungano;

i tempi di documentazione si ampliano;

le prestazioni possono deteriorare;

la riutilizzabilita & limitata.

Non si deve sottovalutare nessuno di questi aspetti. Sebbene il

primo punto & probabilmente quello piu facilmente percepibile dal
managment, bisogna considerare anche l'impat to degli altri
problemi. </Qualita_codice>

<documentazione>E' inoltre necessario valutare anche i tempi legati

alla produzione di documentazione. L'esperienza ci insegna che un
sistema software complesso e con documentazione nulla ha un impatto
manutentivo molto grande. E' buona norma considerare un livello
seppur minimo di documentazione. Documentare un sistema non di
qualita é piu difficoltoso, e di conseguenza, lungo ed

antieconomico. </documentazione>

<prestazioni>Le prestazioni di un sistema di scarsa qualitd possono
essere scarse. Questo puo essere dovuto a scelte di progetto

obbligate dalle limitazioni del linguaggio utilizzato per lo

sviluppo. Generalmente i linguaggi procedurali supportano peggio

dei sistemi object - oriented progetti di media comples sita.
</prestazioni>

<riutilizzabilita>La riutilizzabilita, infine, & un'obbiettivo

primario che il paradigma object - oriented si pone di raggiungere:
nel corso dello sviluppo dei linguaggi informatici € risultato

chiaro che I'approccio procedurale spinge a d una scarsa
riutilizzabilita del codice. La riutilizzabilita nei linguaggi

procedurali e limitata al riuso tramite librerie di funzioni. |

sistemi object - oriented hanno meccanismi piu avanzati di

riutilizzo, quali il sottoclassamento e lo strategy pattern ,in
aggiunta ovviamente al mero riutilizzo del codice in stile

procedurale. </riutilizzabilita>

<visualbasic Object_oriented="No">Visual Basic € un linguaggio
procedurale</visualbasic>, mentre <java Object_oriented="Si">Java &
object - oriented</java>. In a Icuni casi Visual Basic € la strada piu
breve anche se la via piu breve non & quasi mai la migliore.

<visualbasic Object_oriented="No">Visual Basic come linguaggio ad
oggetti
Microsoft sostiene pero che Visual Basic € un linguaggio ad
oggetti. Questa pr etesa € basata su una visione ridotta dell'object
oriented secondo la quale un linguaggio OO é definito dai seguenti
tre concetti:

puo creare oggetti;
ereditarieta;
polimorfismo.
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Microsoft dichiara che Visual Basic pu0 creare oggetti, e questo &

vero. Non  possiede ereditarietd, ma questa viene simulata con la

delega; il polimorfismo viene implementato tramite i parametri

opzionali.

La cosa interessante € che secondo questa definizione, anche il

linguaggio Clipper (compilatore per dBase, vecchia applicazion e
database per DOS) € un linguaggio ad oggetti, il che & quantomeno
esagerato.</visualbasic>

<Delega><Ereditarieta>Per quanto riguarda la delega, questa non
rappresenta un valido sostituto all'ereditarieta: si pensi ad una

classe dotata di molti metodi ed a una sottoclasse che aggiunga
anche solo un metodo alla classe padre. Questo € un caso frequente,

ma con la delega si € costretti a riscrivere tutti i metodi nella

sottoclasse richiamando i metodi relativi dell'oggetto delegato.
</Ereditarieta></Delega>

<Poliformismo>In merito al polimorfismo di Visual Basic: la
programmazione ad oggetti ha lo scopo di rendere il codice piu
chiaro. In un linguaggio OO, ogni metodo polimorfico ha differenti
corpi; utilizzare i parametri opzionali per simulare il

polimorfi  smo, oltre a non consentire la stessa liberta, costringe a
mettere tutto il codice in un unico metodo di fatto complicando la
chiarezza del codice.</Poliformismo>

<visualbasic Object_oriented="No">Alcuni tecnici di Microsoft non
sostengono la teoria di ma rketing secondo la quale VB & OO. Basta
consultare MSDN per vedere che, in realta, I'implementazione OO di

Visual Basic € legata al modello a componenti COM.</visualbasic>

<Tempi>| tempi di sviluppo

| tempi di sviluppo sono un elemento critico in fase di

considerazione di una piattaforma tecnologica. Il managment ed il

responsabile di progetto sono sempre, e giustamente, orientati

all'uso di una tecnologia che fornisce i minori tempi di sviluppo.

Di primo acchito pud sembrare che I'utilizzo di VB porti a tempi di
sviluppo inferiori. In realta un'analisi piu approfondita evidenzia

che cid non e quasi mai vero. Puo succedere che per alcuni casi

molto particolari, Visual Basic sia la scelta migliore; nella

maggior parte dei casi questo linguaggio risulta insu fficiente per
la produzione di applicazioni di qualita commerciale. </Tempi>

Questo problema ¢ insito nella erronea natura del confronto tra VB

e Java.
<Cplusplus>ll C++, se utilizzato al posto di Visual Basic, consente
la produzione di applicazioni di qua lita piu elevata. L'altra

faccia della medaglia & che il C++ & piu complesso di Java
(sintassi, ereditarieta multipla) e richiede risorse piu esperte ed
in genere molto piu tempo per lo sviluppo. </Cplusplus>

(Il grafico & il risultato di una stima basata sull'esperienza
pratica)

<Tempi visualbasic="6.0">In sintesi, con Visual Basic € possibile

produrre in tempi piu ridotti applicazioni artigianali.

Caratteristiche complesse (non presenti negli strumenti di base o

nelle estensioni) richiedono un tempo magg iore per poter essere
implementate rispetto a Java. </Tempi>

<Tempi java="1.4.0">Con Java il tempo di produzione di un prototipo

puo risultare maggiore che con VB. La produzione della versione

finale & piu veloce in Java che in Visual Basic. </Tempi>

<visu albasic Riutizzabilita="Parziale">Questa differenza & dovuta

al fatto che in Visual Basic non & possibile operare un riutilizzo
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del codice "vivo": I'unico riutilizzo possibile & un copia/incolla

del codice interessato. Questo preclude il riutilizzo di riso rse
quali Form o controlli personalizzati. </visualbasic>

Le ultime versioni di Visual Basic consentono una sorta di
sottoclassamento dei controlli aggiuntivi con cui & possibile

creare ocx personalizzati. Questo meccanismo & ancora pero molto
lontano dal riuso del codice in stile object - oriented.
<riutilizzabilita>Riutilizzabilita del codice

La riutilizzabilita del codice e una caratteristica basilare nel

moderno sviluppo software. Con il progresso dell'informatica, il

trend non € piu riscrivere da zero (r einventare la ruota), ma
quello di riutilizzare, assemblare, comporre. Lo sviluppo di codice

a piu basso livello sta diventando piu raro rispetto alla

composizione ad alto livello. La parte difficile nello sviluppo del

software sta diventando sempre di piu la capacita di conoscere un
vasto ventaglio di API, specifiche e protocolli, rispetto alla

capacita di concretizzare soluzioni di programmazione.

Java e un linguaggio orientato agli oggetti. La programmazione agli
oggetti € un paradigma nato per risolvere il problema della
riutilizzabilita. Un linguaggio orientato agli oggetti consente:
</riutilizzabilita>

<Sottoclassamento>il sottoclassamento di classi esistenti allo

scopo di riutilizzarne il codice;</Sottoclassamento>

<Delega>la delegazione a classi est erne da quella in oggetto per
ottenere un servizio; </Delega>

<riutilizzabilita>il riutilizzo del codice con classiche operazioni

di copia/incolla.</riutilizzabilita>

<visualbasic Riutizzabilita="Parziale">Per contro Visual Basic,

come linguaggio procedura le, possiede solo il riuso del codice
classico (riutilizzo di moduli e copia/incolla, per chi non sa

sviluppare molto bene).</visualbasic> Solo ultimamente VB fornisce
meccanismi simili al paradigma object - oriented per il riuso del
codice: questo sembra pe ro un ulteriore patchwork applicato al
vecchio Basic per cercare di prolungarne la vita.

<riutilizzabilita>La possibilita di riutilizzare il codice & un

elemento essenziale che deve essere valutato dal managment quando
considera una tecnologia. Riutilizzar e significa risparmiare tempo
di sviluppo e di conseguenza, abbattere i costi.</riutilizzabilita>

<java Internet="Si">Utilizzo in ambiente internet/intranet

Java
Java ¢ la piattaforma per lo sviluppo in ambiente
internet/intranet. Questa piattaforma é sta ta studiata per operare

in ambito di networking e supporta un ampio ventaglio di
possibilitd per la comunicazione tramite internet:

socket;

socket UDP;

url;

Il package Java java.net, presente nella piattaforma Java standard,
fornisce l'accesso a questi el ementi.

Inoltre, e disponibile il supporto alla comunicazione locale,

tramite porta seriale o parallela. Questo supporto € presente

nell'estensione standard Java Serial Port (in precedenza Java

Communication API).

Inoltre & possibile gestire I'esecuzione d i codice in remoto,
tramite RMI (Remote Method Invocation) o tramite il mapping a

CORBA. Quest'ultimo & un robusto standard studiato da un consorzio

di produttori che consente I'esecuzione di codice distribuito su

server diversi (su hardware e piattaforme software eterogenee).
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In particolare, nella versione 2 di Java, il supporto a CORBA &
stato integrato nelle core api della piattaforma.

Java puo essere presente sul server (servlet, server scritti in
Java), e sul client (sia come applet che come applicazi oni). Il
codice & sempre composto da classi Java. </java>

<visualbasic Internet="Parziale">Visual Basic

Visual Basic non & un linguaggio nato per il networking. Abbiamo
ripercorso la storia del linguaggio Basic in precedenza. All'epoca

della creazione de | Basic non si parlava neanche di networking
locale tramite LAN. Le versioni di Basic precedenti al Visual Basic

3.0 non supportano direttamente nessun tipo di rete. Con le

versioni piu recenti, in particolare con le versioni 5.0 e 6.0, si

puod notare un at tenzione maggiore al networking, anche se tramite
estensioni e aggiunte applicate in tempi successivi. </visualbasic>

<applet>Una caratteristica importante di Java, che ne ha aiutato
particolarmente la diffusione, € il codice integrato in pagine

HTML: le famose applet. Le applet sono piccoli programmi scaricati
da un sito web ed in grado di girare dal lato client. Come tutto il
codice Java, le applet possono girare su un ampio ventaglio di
piattaforme (vedi multipiattaforma). </applet>

<activex>Visual Bas ic fornisce un supporto simile alle applet
tramite ActiveX. ActiveX & una ulteriore rinominazione della

tecnologia OLE presente sulla piattaforma Windows. OLE & un sistema
di collegamento ed incastro (Object linking and embedding) di

oggetti "pesanti” per la piattaforma Windows. Gli oggetti sono
denominati "pesanti" perché richiedono molto codice per poter

essere implementati. Anche un oggetto OLE "vuoto" richiede che

siano implementate molte interfacce. Il codice che risulta & vasto

anche in caso di oggett i OLE molto semplici. Per ovviare a questo
inconveniente, che sarebbe risultato cruciale in ambito

internet/intranet, dove i tempi di download sono ancora abbastanza
elevati, la Microsoft ha sviluppato una versione "leggera” di OLE,
denominata ActiveX. | ¢ ontrolli ActiveX devono implementare un
numero inferiore di interfacce ed il codice che ne risulta &

inferiore rispetto ad un controllo OLE.

Si noti che, comunque, il codice richiesto per un controllo
ActiveX & molto maggiore rispetto a quello necessari o per
implementare una classe Java. </activex>

<activex>I| controlli ActiveX, come <applet>le applet Java, possono
essere eseguiti all'interno di un browser web. Il problema & che
l'unica piattaforma supportata € Windows 95/98/NT e l'unico browser
utilizza  bile, & Microsoft Internet Explorer.</applet>

<visualbasic Internet="Parziale">Il supporto internet/intranet di
Visual Basic & quindi largamente incompleto, in quanto alla
soluzione adottata, lo standard proprietario ActiveX, funziona solo
Su una singola p iattaforma/browser</visualbasic>. </activex>
Quest'ultima possibilita esclude quindi un largo numero di utenti
internet dalla base dei possibili utenti dell'applicazione.

<plug -in>Java Plug -in

Per utilizzare anche le ultimissime versioni di Java su browse

ancora internamente non le supportano, & possibile utilizzare il

Java Plug - in. Questo & un controllo ActiveX che interfaccia una VM

a scelta tra quelle installate nel sistema; in questo modo e

possibile utilizzare, ad esempio Java2 in Netscape 3.0.</ plug

r che

-in>
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<java Multipiattaforma="Si">Multipiattaforma

Lo sviluppo di internet ha portato in luce un problema

relativamente nuovo per gli sviluppatori di software: la

possibilita di eseguire I'applicazione su piattaforme hardware e
software differenti.

I mondo dei server internet & formato, per lo piu, da server Unix

ed NT. I client che si collegano ad internet sono formati da
configurazioni piu disparate: client unix, PC dos, PC windows
3.1/95/98/NT, PC linux, Macintosh, palmari, etc..

Lo sviluppo di appl icazioni che funzionino in ambito
internet/intranet richiede che il codice sviluppato sia compatibile

con un numero disparato di piattaforme.

La piattaforma Java € presente su un un numero impressionante di
piattaforme (persino su Amiga e PalmPilot).</java > <visualbasic
Multipiattaforma="No">Al contrario Visual Basic produce eseguibili

che possono funzionare solo su Windows 95/98 ed NT. Anche restando
nella piattaforma Windows, notiamo che il supporto alle precedenti
versioni di Windows é stato soppresso. L a piattaforma Windows 3.1
non & infatti piu supportata da Visual Basic a partire dalla

versione 5.0. Ci si pud quindi aspettare che con Windows 2000 esca
una nuova versione di Visual Basic incompatibile con la precedente

e con la precedente base di install ato Windows.

Il problema del supporto delle piattaforme di VB & curioso,
specialmente se consideriamo solo la singola piattaforma Windows.
Si possono considerare Windows 3.1, 95, 98, 98 second edition, NT,
2000, CE piattaforme diverse della stessa famig lia. Visual Basic
supporta solo un piccolo sottoinsieme della famiglia Windows.
Questo é particolarmente strano se si considera che il produttore
della piattaforma e del linguaggio € la stessa societa. Potrebbe
sembrare che, con una accorta politica di com patibilita, il
produttore promuova l'acquisto continuo di aggiornamenti dei
sistemi operativi e degli ambienti di sviluppo, "costringendo”
l'utente a continui e costosi aggiornamenti. (Vedi valutazione
economica dei costi). </visualbasic>

<java Multipiatt aforma="Si">Per quanto riguarda il funzionamento
multipiattaforma, Java risulta senza ombra di dubbio il linguaggio

pit adatto a questo scopo.</java>

Le prestazioni

Le prestazioni sono e sono sempre state un fattore critico nelle

applicazioni informatiche. Entrambi i linguaggi qui esposti non

sSono nativi: si appoggiano ad uno strato intermedio di codice: <p -
code>in Visual Basic questo e il p - code</p - code>; <byte - code>in
Java ¢ il bytecode.</byte - code>

Sostanzialmente p - code e bytecode significa la stessa co sa.

Entrambi i linguaggi sono quindi interpretati. Un linguaggio
interpretato e per forza di cose piu lento di uno nativo. Il codice
nativo & codice composto da istruzioni che possono essere eseguite

da un microprocessore specifico; il codice interpretato deve essere
decodificato da un interprete che trasforma questo codice in codice
nativo.

<java Sicurezza="Si" Prestazioni="Discrete">Java ha diverse

caratteristiche innovative ed importanti, quali la sicurezza e la

portabilita (oltre che la dinamicitd). En trambe queste
caratteristiche si basano sul fatto che Java é interpretato. La

scelta di utilizzare un'architettura interpretata (e quindi

un'ulteriore strato di astrazione) & quindi una decisione che porta

notevoli vantaggi. Il lato negativo & che questo s trato aggiunto
riduce le prestazioni dell'applicazione.</java>
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<visualbasic Interpretato="Si"><visualbasic Multipiattaforma="No"
Sicurezza="Scarsa">Visual Basic non & portabile (come abbiamo gia
visto nella sezione multipiattaforma) e non € dotato di

cara tteristiche di sicurezza intrinseche. La scelta di utilizzare
un‘architettura interpretata € infatti piu che altro dovuta a

particolari scelte di progetto ed a retaggi storici. </visualbasic>

Per prima cosa ricordiamo che storicamente il Basic, ed in

parti colare tutte le precedente implementazioni realizzate da
Microsoft, era un linguaggio interpretato; e facile pensare che per
realizzare Visual Basic, la Microsoft si sia basata sulla

precedente versione DOS. D'altronde, anche da Visual C++ traspare
un reta ggio del compilatore C/C++ per DOS della Microsoft.
Inoltre, bisogna notare che Visual Basic & storicamente un prodotto
rivolto allo sviluppo nelle grandi aziende (corporate) e allo

sviluppo non professionale. Probabilmente nella strategia

dell'offerta dei prodotti Microsoft, Visual Basic si colloca ad un
profilo pil basso, mentre per applicazioni di qualita commerciale,
viene proposto <visualcplusplus>Visual C++</visualcplusplus>. E'
quindi immediato capire come mai Visual Basic sia interpretato e
non comp ilato.</visualbasic>

Compilatori

Entrambi i linguaggi possono pero essere compilati in codice nativo
per aumentarne le prestazioni.

<java Compilato="Si">In Java sono presenti due possibilita: i JIT

(Just In Time compilers) ed i compilatori nativi. Nel p rimo caso la

compilazione avviene "al volo": il codice presente nella JVM viene

trasformato in codice nativo ed eseguito. In questo modo la

portabilita del codice & mantenuta: il codice dei file di classi &

sempre java bytecode e quindi ne mantiene tutte | e caratteristiche
di portabilita, sicurezza e dinamicita. Nel secondo caso troviamo

che il codice risultato della compilazione nativa € assimilabile ad

un comune eseguibile nativo prodotto da altri compilatori, quali

quelli per C/C++. Nel secondo caso, per 0, la portabilita ne
risente: il codice nativo e specifico di una singola piattaforma.
</java>

Per quanto riguarda Visual Basic, dalla versione 5.0 & presente la
possibilitd di generare codice nativo. Il codice generato non &

pero paragonabile ad un ipote tico corrispettivo prodotto in C/C++:
sussiste anche in questo caso un livello intermedio.

Hotspot ed IBM

Le tecnologie Java sono in continua evoluzione e miglioramento:
recentemente due rilasci rivestono particolare importanza
nell'ambito delle performa nce di Java:

il JIDK 1.1.7 di IBM;

la nuova JVM Hotspot di Javasoft;

Il primo € una versione del JDK Javasoft riveduta dalla IBM: la JVM

fornita con questo JDK ha prestazioni eccellenti e dimostra come

anche un linguaggio intepretato possa essere veloce. Q uesta
tecnologia é la dimostrazione pratica che una delle critiche che

viene rivolta a Java, quella di essere lento, € in realta senza

fondamento.
Hotspot & invece la nuova JVM della Javasoft. In pratica questo &
un nuovo compilatore JIT che si basa su tec nologie adattive in

grado di aumentare sensibilmente le prestazioni di un'applicazione
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Java. Questa tecnologia é presentata come una tecnologia server:
non ottimizza infatti due parti molto importanti di Java sul lato
client: la AWT e Swing.

Ulteriori info rmazioni possono essere reperite a:
www.ibm.com/java

www.javasoft.com/products/hotspot

Conclusione

<Prestazioni>Le prestazioni di Java sono paragonabili a quelle di

Visual Basic. Entrambe le piattaforme sono perd piu lente di una

similare applicazione sc ritta in C/C++.

Si noti, pero, che la tecnologia Java € in costante miglioramento

da parte di molti grandi produttori di software (Javasoft, IBM,

Inprise, Symantec), mentre quella legata a Visual Basic € legata

allo sviluppo di una singola compagnia (Micro soft) che notoriamente
non ha apportato grosse migliorie al linguaggio nel corso del

tempo.</Prestazioni>

Qualita delle applicazioni realizzate

Tramite Java é possibile realizzare applicazioni di qualita

commerciale: per tutti i principali elementi presen tiinun
progetto commerciale, Java dispone di soluzioni professionali.

Ne riportiamo qui alcuni dei principali:

elaborazione distribuita - CORBA, RMI;

interfaccia utente - AWT, Swing;

modello ad oggetti;

gestione dati - JDBC, XML.

Le tecnologie Java sono particolarmente flessibili e la sua

struttura ad oggetti ne facilita la personalizzazione.

Visual Basic non e dotato di tecnologie comparabili a quelle
presenti sulla piattaforma Java: si appoggia esclusivamente ai
servizi di Windows. Qui troviamo:

elabor azione distribuita - DCOM;
interfaccia utente - Windows;
modello ad oggetti - soloobject - based;

gestione dati DAO, ODBC.

Visual Basic risulta quindi un'interfaccia al mondo Windows.

Per confrontare la qualita delle applicazioni realizzate sulle
singole pi attaforme, dobbiamo quindi confrontare tutti i singoli
elementi che le compongono.

Java e Visual Basic

Elaborazione distribuita Corba

Corba é uno standard multipiattaforma e multilinguaggio per
l'interoperabilita dei componenti software progettato da un
consorzio di produttori.

Corba e molto stabile ed efficiente.

J)RMI

Remothe Method Invocation & un insieme di APl che consentono
l'interoperabilita di oggetti Java. Questa soluzione é valida in
ambienti all - Java, ma ad essa si preferisce solitamente Corba.
VB)DCOM

Distribuited Com & un'estensione dell'architettura COM di Microsoft
per consentire I'elaborazione distribuita. La soluzione tecnica COM
€ meno stabile di Corba.

J)<java Interfaccia_grafica="Swing">Interfaccia utente Swing
Swing € I'estesione stand ard della piattaforma Java per
l'interfaccia utente. Tramite il pluggable look&amp;feel, &
possibile presentare l'interfaccia dell'applicazione con aspetti
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diversi che simulino I'aspetto dativo di piu sistemi operativi come

Windows, Unix, Macintosh, ed alt ri. In aggiunta € presente un
look&amp;feel, nativo Java, detto Metal.</java>
VB)Windows

Windows € dotato di una interfaccia utente molto nota che presenta
i suoi vantaggi e svantaggi ma ha il pregio, senz'altro, di essere
molto conosciuta agli utenti.

J) Modello ad oggetti Linguaggio completamente orientato agli

oggetti. Supporto agli oggetti object - based.
VB)Nessun supporto all'ereditarieta, al poliformismo, alle
interfacce.

J)Gestione dati JDBC Consente di connettersi ad un numero
elevatissimo di databa se, sia nativi Java che legacy. E' presente
un ponte per connettersi ad ODBC.

VB) DAO Supporto per un largo numero di formati di database; ODBC
Architettura aperta per I'accesso ad un vasto numero di database
server.

Accesso alle informazioni

L'accesso al  le informazioni relative ad una piattaforma e
fondamentale per lo sviluppatore. Solitamente, la documentazione

fornita con un sistema di sviluppo non & mai sufficiente: il

programmatore & sempre in cerca di informazioni. Queste possono
essere reperite su | ibri, riviste o sul web.

Quale ¢ la disponibilita di informazioni in relazione a Java e

Visual Basic ?

<visualbasic Documentazione="Buona">Visual Basic

Sul Web esistono decine di siti dedicati a Visual Basic, oltre

ovviamente al sito ufficiale della Micros oft. Qui si possono
trovare articoli, porzioni di codice, suggerimenti utili per

migliorare la conoscenza di questa piattaforma. Si noti pero che

sul sito Microsoft le informazioni presenti si riferiscono solo

alla versione attuale dell'ambiente di svilupp o: gli utenti che non
si sono aggiornati non avranno piu informazioni relative alla

propria versione nel momento in cui una nuova release si presenta

sul mercato.

In aggiunta & possibile sottoscrivere la Microsoft Developer

Network. Questo abbonamento (dis ponibile su piu livelli), prevede,
dietro compenso, la fornitura di un set di CD contenenti le ultime

release dei programmi e tutte le informazioni relative ai sistemi

Microsoft. </visualbasic>

<java Documentazione="Buona">Java

Anche per quanto riguarda J ava, € possibile trovare sul Web siti
dedicati allo sviluppo. Il numero di pagine Web dedicate € in

costante aumento, come il supporto di terze parti. Il sito ufficale

della Sun € inoltre un importante fonte di informazioni, dove &

possibile reperire infor mazioni di prima mano sulla tecnologia.
Inoltre, essendo Java uno standard supportato da diversi produttori
software, & possibile riferirsi anche al loro supporto. Alcuni link
importanti sono:

http://www.sun.com
http://www.ibm.com/java
http://www.symantec .com
http://www.inprise.com

La Sun, inoltre, mette a disposizione un sito dedicato agli
sviluppatori dove é possibile accedere a pre - release della
tecnologia legata a Java.
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Anche Sun fornisce un programma di abbonamento per la distribuzione
dipre -release agli sviluppatori, chiamato Developer Essentials. Le
informazioni sono perd comunque reperibili attraverso il sito della
societa. L'abbonamento ha il solo scopo di fornire questi rilasci,

che in alcuni casi possono raggiungere i diversi megabyte di

dimens ione, su un formato comodo come il CD.

Diversi produttori, tra cui IBM, stanno unificando i programmi di
certificazione con quelli della Sun. Parafrasando lo slogan di Java
WORA (Write Once, Run Anywhere), questi programmi porteranno al
SOCA (Studied Onc e, Certified Anywhere). </java>

La piattaforma Java e Visual Basic hanno quindi entrambi un vasto
supporto, anche se sussistono alcune differenze: sopratutto a

livello internet, Java € piu diffuso: esistono molti piu siti

dedicati a Java che a VB; le info rmazioni dei programmi di
abbonamento Sun sono disponibili gratuitamente su internet - MSDN e
accessibile solo a pagamento; <OpenSource>la piattaforma Java, i

suoi standard, molte delle applicazioni sviluppate su di essa sono

open source.

Cosa significa op en source ? Un'applicazione, o una tecnologia,

open source & provvista di una licenza che ne consente la

consultazione dei sorgenti.

La piattaforma Java, le sue estensioni, le JFA (Java Application

Framework, vedi qui), ed altre applicazioni reperibili su internet
sono fornite in formato compilato e comprendono i sorgenti. Questi

sono una fonte preziosa di informazione: se la documentazione non &
sufficiente, € possibile consultare i sorgenti per ottenere le

informazioni che mancano. Questa importante carat teristica
presente solo su piattaforme aperte come Java. Visual Basic & uno
standard proprietario Microsoft e non viene fornito con nessun tipo

di codice sorgente di riferimento.</OpenSource>

Allo stato attuale non ci sono indicazioni che Microsoft possa

rilasciare i sorgenti di tutto o parti di Visual Basic.

Utilizzo da parte dell'industria

Qual'é la diffusione di questi linguaggi nel mondo informatico e

guale é la tendenza per il futuro?

<visualbasic Diffusione="Alta">Visual Basic & uno strumento molto

utilizzato per lo sviluppo corporate negli USA e per la produzione

di applicazioni e package da parte di ISV italiani. Visual Basic &

legato alla diffusione di Windows. Nato come strumento per la

produzione semplice di applicazioni Windows, ha presto rive stito lo
strumento di scelta degli sviluppatori Windows. </visualbasic>In

contrapposizione troviamo Borland Delphi, strumento basato su

Pascal per la produzione rapida di applicazioni (RAD).

<java Diffusione="Alta">Java, d'altra parte, & un linguaggio di

concezione piu recente. Ha compiuto da poco i quattro anni di eta,

ma & stato fin da subito abbracciato dall'ambiente informatico come

l'ultima rivoluzione informatica. (Uno studio di GartnerGroup -
settembre 1999 - indica che piu del 60% delle grandi aziende entro
il 2004 utilizzera Java per qualche progetto).

La sua sintassi che lo rende simile al C++, ha attirato molti

sviluppatori, tra i quali si possono identificare anche

programmatori Visual Basic stanchi di districarsi tra le

limitazioni di VB, la compl essita di Windows e l'impotenza di

risolvere da soli problemi pratici, per via della chiusura della

piattaforma.

L'adozione di Java da parte dell'industria & in costante aumento.

Questo per via di numerosi fattori: I'avvento del web ha originato

la necessi  ta di applicazioni internet - ready. Java e¢ il linguaggio

del web e offre un supporto completo per la produzione applicazioni
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di questo tipo; Visual Basic &€ meno adatto allo scopo, non essendo

nato con questo obbiettivo;

Java piace agli sviluppatori: program matori C++ frustrati dalla
difficolta del linguaggio e sviluppatori Visual Basic stanchi di

utilizzare il vecchio Basic sono migrati a Java; molti produttori

di software stanno producendo per Java strumenti di sviluppo,

componenti e programmi di utilitd ch e rendono sempre piu appetibile
lo sviluppo tramite questa piattaforma.

Allo stato attuale possiamo identificare Visual Basic come

linguaggio gia affermato e Java come tendenza per il futuro.</java>

Valutazione economica

L'impatto economico che implica I adozione di una particolare
tecnologia & un elemento da tenere in paritcolare cosiderazione. In
particolare si deve valutare:

- il costo dell'acquisto degli strumenti di sviluppo;

- il costo dello sviluppo;

- il costo della consegna;

- il costo del manteni mento.

<visualbasic Costo="Licenze Microsoft">Costo di acquisto

Visual Basic & disponibie in tre versioni: learning, professional

ed enterprise. Per acquistare queste tre versioni &€ necessario

spendere:

Learning $109, Professional $549, Enterprise $1299. </visualbasic>

<java Costo="Gratuito">Il compilatore Java € gratuito: il JDK, come

la documentazione e tutto il materiale relativo alle API

aggiuntive, € scaricabile gratuitamente dal sito della Javasoft.

Altre implementazioni di Java, come quella della | BM, sono
scaricabili gratuitamente dai siti delle rispettive societa.</java>

<IDE>Il compilatore Java non offre perd alcune caratteristiche

visuali presenti in Visual Basic: per ottenere un‘ambiente di

sviluppo di questo tipo & necessario acquistare ambien ti di
sviluppo di terze parti. Per una trattazione completa degli IDE

disponibili per Java, consultare il sito della Javalobby.

Riportiamo qui i costi indicativi di due dei piu diffusi IDE per

Java, Visual Cafe di Symantec e JBuilder di Borland.</IDE>

Synmantec Visual Café 3.0 Standard $ 99.95
Symantec Visual Café 3.0 Professional $ 299.95
Symantec Visual Café 3.0 Database $ 799.95
Symantec Visual Café 3.0 Enterprise $ 2795.00
Borland JBuilder 3 Standard $ 99.95

Borland JBuilder 3 Professional $ 799.99

Borl and JBuilder 3 Enterprise $ 2499.00

| costi dei due prodotti sono abbastanza allineati tra di loro,
mentre rileviamo una differenza con la piattaforma VB. Il costo
maggiore delle versioni Enterprise non deve pero stupire: Visual

Basic in versione Enterpri se non offre alcune funzionalita
aggiuntive presenti negli IDE per Java che devono essere acquistati
a parte.

Costo di sviluppo

La valutazione economica soggetta a maggiore attenzione solitamente

e quella legata ai costi effettivi di sviluppo. Questa valu tazione
richiama le cosiderazioni espresse nel paragrafo tempi di sviluppo.

<visualbasic Costo_sviluppo="Prototipazione in tempi piu’

brevi">Riassumendo, Visual Basic consente una prototipazione in

tempi piu brevi</visualbasic>, <java Costo_sviluppo="Tempo totale
ridotto">mentre Java consente la produzione di applicazioni
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complete e professionali, in un tempo totale inferiore.</java>|
costi di sviluppo sono quindi immediatamente calcolabili.

Costo di consegna

Una volta terminato lo sviluppo del codice, vie ne il momento di
consegnarlo al cliente o all'utente. Quali azioni comporta la

consegna di un programma Visual Basic e di uno Java ? <visualbasic
Distribuzione="Setup.exe">ll programma Visual Basic richiede il

runtime VB, diverso per ogni versione e che oc cupa diversi megabyte
di spazio. Questo programma (in formato DLL), deve essere

installato su ogni macchina che dovra eseguire il programma.

Inoltre, se il progetto Visual Basic fa uso di controlli

aggiuntivi, sara necessario includere nell'installazione t utti i
file e le librerie condivise necessarie al corretto funzionamento

di questi controlli. Tutte queste operazioni sono alquanto

complicate, in quanto lo sviluppatore non € sempre a conoscenza di

tutti i file richiesti dai controlli aggiuntivi che utili zza o dei
file di runtime di Visual Basic. Fortunatamente, in Visual Basic &

presente una procedura che consente, in maniera automatica, di

determinare tutte le dipendenze di un progetto VB e di generare il

programma di installazione relativo. Sebbene ques ta procedura non
funzioni sempre a dovere, essa costituisce comunque un notevole

aiuto allo sviluppatore. </visualbasic>

<java Distribuzione="Jar">| programmi Java vengono invece

distribuiti come file JAR. | file JAR (Java Archive File) sono

compressi con il popolare algoritmo ZIP e contengono tultti i file

binari che compongono il programma (comprese immagini, suoni ed

altro) oltre che ad un file "manifesto” che consente di specificare

le proprieta dei singoli file o dell'intero archivio. Nel file

manifesto € inoltre possibile impostare una firma digitale.

Il programma di installazione dovra rendere accessibile all'utente

i file JAR che compongono l'applicazione, compresi eventuali

JavaBean o altri package utilizzati dall'applicazione.

La struttura fortement e network - oriented di Java consente di

installare questi file in un punto qualsiasi della rete (internet o

intranet) e di effettuare il download dinamico dei soli file

necessari (poiché variati o mancanti). </java>

Visual Basic e Java sono fortemente diffe renti per quanto riguarda
l'installazione: mentre il primo necessita l'installazione in modo

"tradizionale", il secondo pu0 essere installato tramite una rete,

centralizzandone la gestione (magari tramite un application server)

e di conseguenza minimizzand one i costi.

Costo del mantenimento

Il costo di mantenimento identifica il costo totale legato alle

variazioni da effettuare sul sistema. Lo sviluppo & spesso al 90%
modifica di quanto gia realizzato: questo €& un fatto positivo, in

guanto generalmente si tende a non reinventare sempre la ruota.
In realta, per poter manutenere in modo efficiente un sistema

software, & necessario che il programma sia strutturato in modo
efficiente (vedi riutilizzabilita del codice).

<java Mantenimento="Alta">Java, essendo ad oggetti, & piu
manutentabile di Visual Basic: questo porta a costi di mantenimento
inferiori per il primo sistema ed a maggiori per il secondo.</java>

Riassunto del confronto

In questa sezione riassumiamo in una tabella le principali
caratteristiche dei software evidenziando un voto, da 1 a 5, per
ogni caratteristica.

Java Visual Basic
Qualita del codice 5 2
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Tempi di sviluppo: dipende dall'applicazione.
Riutilizzabilita del codice 5 3

Ambiente internet/intranet 5 4
Multipiattaforma 5 1

Prestazioni 3 4

Qualitad applicazioni realizzate 4 4

Accesso alle informazioni 5 5

Utilizzo da parte dell'industria 4 4
Valutazione economica 5 4

Totale 41 31

Conclusioni

Dopo questa lunga trattazione € il momento di tirare le somme.

Qual'e la scelta migliore tra Java e Vis ual Basic? La risposta é:

dipende. Per applicazioni semplici, basati in modo limitato su
internet e legati strettamente a Windows ed alle sue evoluzioni, la
scelta migliore é Visual Basic. Per quanto riguarda applicazioni
complesse, internet/intranet based ed indipendenti dalla
piattaforma, Java € la scelta migliore.

Osservando i dati relativi all'adozione della piattaforma Java da
parte dell'industria si pud notare che senz'altro questa

piattaforma riveste l'investimento migliore per il futuro.

Citazioni

Bruce Eckel, Thinking in Java, Foreword

"As another example, Visual Basic (VB) was tied to BASIC, which

wasn't really designed to be an extensible language, so all the

extensios piled upon VB have produced some truly horrible and un -
maintainable syntax."

Bruce McKinney, A hardcore declaration of indipendence, Autore di

Hardcore Visual Basic ha abbandonato il linguaggio in quanto troppo

limitato, per utilizzare Delphi. "Visual Basic designers have

chosen to pile more and more doodads on a weak foundation, knowing
that doodads, not foundations, sell boxes."

<Cplusplus>Perche il C++ & pitu complesso di Java.

| creatori di Java si sono sicuramente ispirati al C++ per produrre

la loro creatura. Java € pero piu semplice del C++, perché? Per

prima cosa la sintass i, seppur molto simile, & piu esplicita

(extends, implements); in Java, inoltre, non & presente

I'ereditarieta multipla. Questa caratteristica non deve sembrare

una limitazione: in realta molti dei vantaggi portati

dall'ereditarieta multipla possono essere ottenuti con l'uso delle
interfacce e del pattern delegation. </Cplusplus>

</documento>
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Articolo.dtd
» Descrizione: file DTD generato da XML Studio a partire dal file

Articolo.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<I ATTLI ST
< ATTLI ST
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT
<! ELEMENT

<! ELEMENT

nj ect _based |
Prest azi oni |
byt e- code |

appl et |

prestazioni |

<! ELEMENT
< ATTLI ST
<I ATTLI ST
<I ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST
<I ATTLI ST
<I ATTLI ST

Basic ( #PCDATA ) >

Cpl uspl us ( #PCDATA ) >

Del ega ( #PCDATA |

Ereditarieta )* >

Ereditarieta ( #PCDATA ) >

| DE ( #PCDATA ) >

oj ect _based ( #PCDATA ) >

bj ect _oriented ( #PCDATA ) >

OpenSource ( #PCDATA ) >

Poliform snmo ( #PCDATA ) >

Pr est azi oni

( #PCDATA ) >

Qualita_codice ( #PCDATA ) >

Sottocl assanento ( #PCDATA ) >

Tenpi
Tenpi
Tenpi

activex ( #PCDATA |

appl et

( #PCDATA ) >
j ava NMIOKEN #| MPLI ED >
vi sual basi ¢ NMIOKEN #!| MPLI ED >

appl et |

( #PCDATA ) >

byt e- code ( #PCDATA ) >

document azi one ( #PCDATA ) >

docunento ( #PCDATA |
oj ect _oriented |
Qualita_codice |
documnent azi one |
riutilizzabilita |

java ( #PCDATA ) >

Basi c |

j ava Autore CDATA #l MPLI ED >
java Conpilato NMIOKEN #| MPLI ED >

java Costo NMICKEN #| MPLI ED >

OpenSour ce |
Sot t ocl assanment o |

vi sual basic )* >

java Costo_svil uppo CDATA #l MPLI ED >
java Diffusi one NMITOKEN #l MPLI ED >
java Distribuzi one NMIOKEN #| MPLI ED >
j ava Docunent azi one NMIOKEN #l MPLI ED >
java Interfaccia_grafi ca NMIOKEN #| MPLI ED >

vi sual basic )* >

Cplusplus | Delega | IDE |
Pol i form sno |
Tempi | activex |
java | p-code | plug-in |
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<I ATTLI ST
<l ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST
<I ATTLI ST
<I ATTLI ST

<! ELEMENT

<! ELEMENT

<! ELEMENT

<! ELEMENT

<! ELEMENT
>

< ATTLI ST
< ATTLI ST
<I ATTLI ST
<I ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST
<I ATTLI ST
<I ATTLI ST
< ATTLI ST
< ATTLI ST

<! ELEMENT

java I nternet

NMIOKEN #l MPLI ED >

java Mant eni ment o NMIOKEN #| MPLI ED >
java Multipiattaform NMIOKEN #| MPLI ED >
java Qbj ect _oriented NMIOKEN #| MPLI ED >

java Prestazioni

NMIOKEN #| MPLI ED >

java Prima_pubblicazi one CDATA #| MPLI ED >
java Sicurezza NMIOKEN #| MPLI ED >

p- code ( #PCDATA ) >

pl ug-in ( #PCDATA ) >

pr est azi oni

( #PCDATA ) >

riutilizzabilita ( #PCDATA ) >

\Y

vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi
vi sual basi

\Y

sual basi ¢ ( #PCDATA |

OO0OO0OO0OO0OO0O0O0O0OO0OO0

vi sual basi c |

Cost o CDATA #| MPLI ED >

Costo_svi |l uppo CDATA #I MPLI ED >

Di f f usi one NMIOKEN #| MPLI ED >

Di stri buzi one NMICKEN #| MPLI ED >
Docunment azi one NMIOKEN #| MPLI ED >
I nt ernet NMIOKEN #l| MPLI ED >

I nterpretato NMIOKEN #| MPLI ED >

Mul tipiattaform NMIOKEN #l MPLI ED >
hj ect _oriented NMIOKEN #| MPLI ED >
Ri utizzabilita NMIOKEN #| MPLI ED >
Si curezza NMIOKEN #| MPLI ED >

sual cpl uspl us ( #PCDATA ) >

vi sual cpl usplus )*



APPENDICE — XML STUDIO: EDITOR INTEGRATO PER DOCUMENTI XML

Articolo.css

» Descrizione: foglio d stile generato da XML Studio per il file Articolo.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

docunento { col or : #000000; font-famly : Arial Black; }

i nguaggi { color : #ff0066; border : solid 1lpx; font-famly
Arial Black; padding: 4px; width: 100% }

vi sual basic { color : #0000cc; border : solid 1px; font-famly
Arial Black; padding: 4px; width: 100% }

java { color : #ff0033; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100% }

Visualizzazione di Articolo.xml nel browser

2 D \XMLS tudio\E sempitarticolo. xml

_alBlx
Fle Modiics Visuslizza  Prefedti  Stumenti 7
- = . QD N O B 9 @ & I # I &

| st bart Temina Aggioma Catele  Copia  Stampa | Preferii  Mulimedia Cronologia Dimensioni 107/ ¢ IcQ |
Ingiizzo [ ] DML StiohE sempiaitcolo. sl =] Pvai
Gogle=[ =] @bSeachWeb @ ocacitic SemchBioups (SemchDimctons | PP ¢ (o, P - le - B it

appositamente (come SmallTalk od Eiffel) per supportare il paradigma della programmazione ad oggetti; altri .|

linguaggi sono stati aggiornati per cercare di sfruttare il paradigma degli oggetti. Visual Basic, insieme a

Object Pascal, o al C++, & uno di questi.

Visual Basic, nella fattispecie nella sua componente Visual, non & nato in casa Microsoft. Il concetto di J

sviluppo visuale e stato inventato da Alan Cooper. Nelle finestre di about di Visual Basic, infatti, fino alla
versione 3.0 era presente l'indicazione che parte del software era prodotto da Cooper Software. Visual Basic
€ stato pensato con lo scopo di fornire uno strumento per poter sviluppare semplicemente sulla piattaforma
Windows. Affrontare il C, o il C++, non era infatti alla portata di tutti. Il risultato ottenuto, pero, non pué dirsi
ottimale: se nel caso di Object Pascal, o, ancora meglio, del C++, I'integrazione con il legacy &
sufficientemente buona, in caso di VB notiamo una difficolta maggiore ad integrare in un linguaggio cosi

datato il nuovo paradigma ad oggetti. |l problema maggiore € che non si vede il modo di far avanzare
ulteriormente lo sviluppo di tale linguaggio.

Java, al contrario, ¢ un inguaggio moderno basato completamente sugh oggetti che non soffre di legacy
(come ad esempio ne ha sofferte il C++). Java é stato creato ispirandosi ai linguaggi gia esistenti, sia object
oriented che procedurali, ed ha rassunto in una nuova entita quello che di buono risultava esserci in
ciascuno di questi. Il risultato di questa progettazione & un linguaggio chiare, elegante ed efficiente.

L'autore di Java, James Goosling,

ha presentato al pubblico per la prima volta la sua creatura il 23 maggio 1995,

Qualita del codice La qualita del codice non & una caratteristica che deve solo interessare lo sviluppatore ed il
capo progetto. Anche a livello di managment & importante valutare quale strumento produce codice di

maggiore qualita, perché un codice di qualita scadente ha diversi problemi: i tempi di modifica si allungano; i
tempi di documentazione si ampliano; le prestazioni possono deteriorare; la riutilizzabilita e limitata. Non si

deve sottovalutare nessuno di questi aspetti. Sebbene il primo punto é probabilmente quello pia facilmente
percepibile dal manaament, bisoana considerare anche I'impatto deali altri problemi. E' inoltre necessario d

€] Doerazione completata T 8 wisorse del computer
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XML Studio.xml
» Descrizione: file dei marcaori XML utili zzao per etichettare seaondolo
standard XML il file Articolo.xml.
» Diredory: /XML Studio/Tag

<?xml version="1.0" encoding="iso -8859- 1" standa lone="yes"?>
<informatica>
<linguaggi>
<java Produttore="Sun" Ultima_release="1.4.0"
Autore="James Goosling" Prima_pubblicazione="23 maggio 1995"
Object_oriented="Si" Internet="Si" Multipiattaforma="Si"
Sicurezza="Si" Prestazioni="Discrete" Compilato="S i"
Interfaccia_grafica="Swing" Documentazione="Buona"
Diffusione="Alta" Costo="Gratuito" Costo_sviluppo="Tempo totale
ridotto” Mantenimento="Alta" Distribuzione="Jar">
<applet>
</applet>
<plug -in>
</plug -in>
<byte - code>
</byte - code>
<j vm Interpretato="Si">
</jvm>
<IDE>
<JBuilder Produttore="Borland">
</JBuilder>
<Forte Produttore="Sun">
</Forte>
<VisualCafe Produttore="Symantec">
</VisualCafe>
</IDE>
</java>
<visualbasic Produttore="Microsoft"
Ultima _release="6.0" Object_oriented="No" Delega="Si"
Riutizzabilita="Parziale" Internet="Parziale" Multipiattaforma="No"
Sicurezza="Scarsa" Interpretato="Si" Documentazione="Buona"
Diffusione="Alta" Costo="Licenze Microsoft"
Costo_sviluppo="Prototipazione in te mpi piu’ brevi"
Distribuzione="Setup.exe">
<activex>
</activex>
<p- code>
</p - code>
</visualbasic>
<Pascal Produttore="Borland" Ultima_release="5.5">

</Pascal>

<Cplusplus>

</Cplusplus>

<Perl>

</Perl>

<Proprieta>

<Object_based>

<Delega>
</Delega>

</Object_based>
<Object_oriented>
<riutilizzabilita>
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</riutilizzabilita>
<Pol i form sno>
</ Pol i form sno>
<Ereditarieta>
</Ereditarieta>
<Sot t ocl assanment o>
</ Sot t ocl assanent o>
<Del ega>
</ Del ega>
</ Obj ect _ori ent ed>
<Qual i ta_codi ce>
</ Qualita codice>
<Tenpi vi sual basi c="6.0" java="1.4.0">
</ Tenpi >
<Pr est azi oni >
</ Prestazi oni >
<OpenSour ce>
</ OpenSour ce>
</ Proprieta>
<Basi ¢c>
</ Basi c>
<Smal | Tal k>
</ Smal | Tal k>
<Eiffel >
</Eiffel >
<vi sual cpl uspl us>
</ vi sual cpl uspl us>
</1inguaggi >
<sicurezza>
<crittografia>
<DSAKey>
</ DSAKey >
<RSAKey>
</ RSAKey>
<Bi nar yEncodi ng>
</ Bi nar yEncodi ng>
</crittografia>
<antivirus>
</ antivirus>
<firewal | >
</firewal | >
</sicurezza>
<sof t war e>
<docunent azi one>
</ document azi one>
<prestazi oni >
</ prest azi oni >
<i nt er net >
</internet>
</ sof t war e>
</informatica>
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Esempio di articolo medico

Medicina.xml
» Descrizione: articolo medico trasformato in file XML al quale sonostate
aggiunte dichette XML riportate nel file Medicinatag.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

<?xml version="1.0" encoding="iso - 8859 - 1" standalone="no"?>
<IDOCTYPE documento SYSTEM "./medicina.dtd">

<?xml - stylesheet type="t ext/css" href="medicina.css"?>
<documento>

<titolo>L’artrosi senza cure</titolo>

<artrosi>Li chiamano i deparecidos dell'artrosi e sarebbero almeno
tre milioni e mezzo. Tanti sono gli italiani affetti da patologie

artrosiche di varia natura che non hanno mai consultato uno
specialista. E’ I'allarme lanciato dai reumatologi italiani alla

vigilia del VI Congresso nazionale Limar - Anmar “Lotta alle malattie
reumatiche, la realizzazione di un’'utopia”, tenutosi di recente a

Siena. “Mettendo insieme tutti i pazi enti afferenti ai vari centri

di reumatologia presenti nel nostro paese — afferma Roberto

Marcolongo, direttore dell’lstituto di Reumatologia e presidente

della Limar (Lega italiana per la lotta alle malattie reumatiche) -
si arriva pit 0 meno ad un milione di pazienti. Degli altri 4

milioni circa di artrosici non si ha traccia”. Molti di loro non si

curano.</artrosi>

L'odissea dei pazienti

<reumatismi reumatologi="scarsi">Ma il problema & che le malattie

reumatiche sono patologie tutt'altro che silenti. Ed & in genere |l
sintomo dolore che spinge il paziente a cercare aiuto. La richiesta

di intervento infatti riguarda spesso il superamento della

sintomatologia dolorosa.

E in questo si viene in qualche modo accontentati, in genere

purtroppo solo in modo superficiale e sintomatico, a volte da
personaggi che poco hanno a che spartire con la medicina. “Il

risultato — prosegue Marcolongo — e un pellegrinaggio che dura
anni, portando ad un ritardo nella cura, che alla fine pesa
drammaticamente sulla progressio ne della malattia: una cura
tempestiva al contrario permetterebbe di bloccare la progressione

della malattia”.</reumatismi>

<reumatismi disinformazione="si">La causa di tutto ci0 va ricercata

nell'ignoranza pit o meno diffusa tra la popolazione circa la

natura delle patologie reumatiche e sull'esistenza dello

specialista ad hoc, ma anche nella scarsa e disomogenea diffusione

dei centri reumatologici in Italia. Appena cinquanta sono infatti i

centri ospedalieri o universitari, carenti soprattutto al centro -
sud, quando non assenti del tutto, come avviene in Calabria.

</reumatismi>

Il ruolo del medico di famiglia
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<medico>“La scarsita e la disomogenea distribuzione dei reumatologi

nel nostro paese — sostiene Augusto Zaninelli, della Societa

italiana di medi cina generale (Simg) — fa si che gli specialisti di
riferimento diventino 'ortopedico e il fisiatra, quando non

'anestesista per la terapia del dolore. </medico>

<strutture collaborazioni="si">In realta il medico di famiglia &

gia in grado, grazie ai fa rmaci disponibili, di tenere sotto

controllo almeno la meta delle patologie dolorose legate

all'artrosi e alle malattie reumatiche. Ed &€ sempre compito della

medicina generale, demandare agli specialisti solo quei pazienti

che ne hanno veramente bisogno”. é altamente improbabile che da un
mese all’altro vengano improvvisamente attivati decine di centri

reumatologici ex novo. Non resta dunque che puntare sulla creazione

di un network assistenziale di specialisti (reumatologi, fisiatri,

ortopedici, terapisti del dolore). “Sarebbe auspicabile — sostiene
Marcolongo — che le quattro societa scientifiche (reumatologia,

medicina generale, fisiatria, ortopedia) arrivassero ad

istituzionalizzare un rapporto di collaborazione, in virtu del

quale su tutto il territorio nazionale sia possibile reperire delle
Equipe composte da varie figure specialistiche che interagiscono

tra loro”.</strutture>

Interventi inutili e dolorosi

<medico reumatologo="si">

L'architrave di tutto questo sistema dovrebbe essere rappresentata

dal medico di medicina generale e dal reumatologo. “Troppo spesso -
prosegue lo specialista — nei nostri ambulatori vediamo pazienti

sottoposti inutilimente, e a costo di gravi disagi e sofferenze, ad

interventi di riprotesizzazione d’anca o di ginocchio, quan do si
sarebbe potuto fare ancora molto, prima di ricorrere a queste

soluzioni. é giusto che il paziente sappia, coadiuvato in questo

dal medico di famiglia, che esiste lo specialista per i problemi

reumatici e delle articolazioni”. L’Anmar (Associazione na zionale
malati reumatici) per il momento ha attivato due iniziative di tipo

osservazionale per definire le dimensioni del problema malattie
reumatiche.</medico>

La situazione in ambulatorio

<strutture ambulatorio="si">Lo studio mira a conoscere la tipolo gia
dei pazienti che si presentano in una settimana presso

I'ambulatorio del medico di famiglia (gli artrosici sarebbero

secondi solo ai cardiopatici) e anche se, quelli affetti da

patologie reumatiche, vengono indirizzati allo specialista di

riferimento. Sono oltre cento le patologie reumatiche note; per

ognuna di queste c’é@ ormai un ampio background di conoscenze e di

possibilita di cure. </strutture>

</documento>



APPENDICE — XML STUDIO: EDITOR INTEGRATO PER DOCUMENTI XML

Medicina.dtd
» Descrizione: file DTD generato da XML Studio a partire dal file
Medicina.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

<! ELEMENT artrosi ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT docunento ( #PCDATA | artrosi | nmedico | reunatism |
strutture | titolo )* >

<! ELEMENT nedi co ( #PCDATA ) >
<! ATTLI ST nedi co reumat ol ogo NMIOKEN #| MPLI ED >

<! ELEMENT reunmtism ( #PCDATA ) >
<I ATTLI ST reumati sm di si nformazi one NMICKEN #| MPLI ED >
<! ATTLI ST reurmati sm reumatol ogi NMIOKEN #| MPLI ED >

<! ELEMENT strutture ( #PCDATA ) >
<! ATTLI ST strutture anbul atori o NMIOCKEN #| MPLI ED >
<! ATTLI ST strutture col |l aborazi oni NMIOKEN #|l MPLI ED >

<! ELEMENT titolo ( #PCDATA ) >

Medicina.css
» Descrizione: foglio d stile generato da XML Studio per il file
Medicina.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

docunento { col or : #000000; font-famly : Arial Black; }
titolo { color : #ff0000; border : solid 1lpx; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

autore { color : #33ff33; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

medi cina { color : #6600cc; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100% }

artrosi { color : #cc3300; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

reumatism { color : #00cccc; border : solid 1lpx; font-famly :
Arial Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

medi co { color : #9999ff; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

strutture { color : #009933; border : solid 1px; font-famly :
Arial Black; padding: 4px; width: 100% }
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Visualizzazione di M edicina.xml nel browser
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L0 artrosi senza cure

Li chiamano i deparecidos dellD artrosi e sarebbero almeno tre milioni e mezzo. Tanti sono gli italiani affetti da
patologie artrosiche di varia natura che non hanno mai consultato uno specialista. e I allarme lanciato dai
reumatologi italiani alla vigilia del VI Congresso nazionale Limar-Anmar 0 Lotta alle malattie reumatiche, la
realizzazione di uni utopial, tenutosi di recente a Siena. 0 Mettendo insieme tutti i pazienti afferenti ai vari
centri di reumatologia presenti nel nostro paese 0 afferma Roberto Marcolongo, direttore delll Istituto di
Reumatologia e presidente della Limar (Lega italiana per la lotta alle malattie reumatiche)l si arriva piu o
meno ad un milione di pazienti. Degli altri 4 milioni circa di artrosici non si ha tracciad. Molti di loro non si
curano,

LOodissea dei pazienti

Ma il problema & che le malattie reumatiche sono patologie tuttD altro che silenti. Ed é in genere il sintomo -
dolore che spinge il paziente a cercare aiuto. La richiesta di intervento infatti riguarda spesso il superamento
della sintomatologia dolorosa. E in questo si viene in qualche modo accontentati, in genere purtroppo solo in
modo superficiale e sintomatico, a volte da personaggi che poco hanno a che spartire con la medicina. oIl
risultate 0 prosegue Marcolongo 0 e un pellegrinaggio che dura anni, portando ad un ritardo nella cura, che
alla fine pesa drammaticamente sulla progressione della malattia: una cura tempestiva al contrario
permetterebbe di bloccare la progressione della malattiad.

La causa di tutto cio va ricercata nelld ignoranza piu o meno diffusa tra la popolazione circa la natura delle
patologie reumatiche e sulll esistenza dello specialista ad hoc, ma anche nella scarsa e disomogenea
diffusione dei centri reumatologici in Italia. Appena cinquanta sono infatti i centri ospedalieri o universitari,
carenti soprattutte al centro-sud, quando non assenti del tutto, come avviene in Calabria.

Il ruolo del medico di famiglia o - - B . ) N
1| a scarcita & la dicomnnanaa distrihuzinne dai reumatalaai nal nnstra nasse 1_cnstisna Aunustn 7 aninalli | ﬁ
conpletata [717[ |5 Risorse delcomputer
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M edicinatag.xml
» Descrizione: file dei marcaori XML utili zzao per etichettare seaondolo
standard XML il file Medicina.xml.
» Diredory: /XML Studio/Tag

<?xm version="1.0" encodi ng="iso-8859-1" standal one="yes" ?>
<articol o>
<titol o>
</titol o>
<aut or e>
</ aut or e>
<ar gonenti >
<nedi ci na>
<artrosi>
</artrosi>
<reunatism disinformzi one="si"
reumat ol ogi ="scarsi" terapi a="pesante">
</reumatism >
<nmedi co>
</ medi co>
<strutture col |l aborazioni="si" anbul atori o="si"
pront osoccor so="si ">
</strutture>
</ medi ci na>
</ argonenti >
</articol o>
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Esempio di articolo storico

Storia.xml
» Descrizione: articolo storico trasformato in file XML a quale sonostate
aggiunte dichette XML riportate nel fil e Storiatag.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

<?xml version="1. 0" encoding="iso - 8859 - 1" standalone="yes"?>
<IDOCTYPE documento SYSTEM "./storia.dtd">

<?xml - stylesheet type="text/css" href="storia.css"?>

<documento>

<autore>Roberta Fidanzia*</autore>

<titolo>La Religione Popolare nel Medioevo</titolo>

<medioevo>Per poter comprendere il fenomeno della religione
popolare nel Medioevo bisogna tener ben presente un presupposto
importante: la religione del Medioevo ¢ il Cristianesimo, come
evidenzia Morghen nel suo libro Medioevo Cristiano.</medioevo>
<cristianesimo=>Il C ristianesimo & una religione rivelata,
completamente differente da quella che era la religione del passato
classico. Nel mondo classico pagano, infatti, gli dei nascono dalla
fantasia degli uomini che riflettono su di loro i propri vizi e le
proprie virtu. Quindi sono "creature" del’'uomo. Nel Cristianesimo,
invece, é esattamente il contrario: Dio crea 'uomo, la natura
dell'uomo in quanto creatura di Dio € perfetta, ma I'uomo la
corrompe con il peccato originale. Dio rivela all'uomo la Verita
attraverso il Logos. Quindi il Cristianesimo & una religione
rivelata.</cristianesimo>

<paganesimo>Si trova pero a doversi inserire nel mondo pagano,

mondo che e permeato di culti politeisti, di sacrifici e di riti

magici legati alla natura. Era un mondo che cercava d i tenere sotto
controllo tutti gli eventi naturali, quali pioggia, grandine,

terremoti, eruzioni vulcaniche, ecc.

Il mondo pagano, come sostiene Manselli nel libro Magia e
stregoneria nel Medioevo, era caratterizzato da un "sincretismo
religioso" "permeat o dal magico" nel quale il cristianesimo avanza.

Nel vecchio mondo classico I'esigenza delluomo era quella di
tenere sotto controllo le forze della natura e di poterle volgere a
proprio vantaggio. Per questo si rivolgeva a personaggi, maghi,
tempestarii, stregoni, che si dichiaravano in grado di intervenire
sulle forze della natura attraverso riti e formule
magiche.</paganesimo>

<cristianesimo>I| cristianesimo ha operato nella societa pagana

preesistente "con una forza dirompente — poiché — é monoteista ed
ha un atteggiamento fortemente ostile contro la magia". Il

cristianesimo introduce una rivoluzione: Dio € buono, Dio € Amore,

I'azione di Dio &€ comunque Amore. Per questo 'uomo deve accettare

la volonta di Dio, che & I'unico detentore del potere sulle forze
naturali. L'uomo non pud in nessun modo influire sugli eventi
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naturali, perché I'unico che ha il potere su di essi & Dio. Per
guesto 'uomo deve accettare la volonta di Dio.</cristianesimo>

<cristo>Con Gesu, Figlio di Dio, si assiste ad un cambiamen to
importantissimo di interpretazione della vita umana. Nel mondo

pagano si chiedeva aiuto ai maghi per combattere le situazioni

difficili, per migliorare la propria vita. Nel mondo cristiano si

assiste ad una vera rivoluzione: Cristo si € sacrificato per

salvare il mondo dal peccato originale, ha compiuto un enorme gesto

d’amore. Ha accettato tutte le sofferenze con l'aiuto dell’amore.

Cristo & I'esempio che bisogna seguire, quindi il dovere di un

cristiano é di accettare le sofferenze, e non deve cercare di
modificare quello che la vita gli ha presentato.</cristo>

<amore>L'amore puo risolvere tutto. "Ogni avversione viene

annullata, resa inefficace, davanti al senso traboccante

dell'amore. Questo € I'elemento a - magico del
cristianesimo".</amore>

<chiesa>L a Chiesa combattera contro questi riti cercando in tutti i
modi di distruggerli associandoli alle forze negative dei demoni.
</chiesa>

<magia>La magia diventa quindi una specie di inganno diabolico che

per lungo tempo ha allontanato gli uomini da Dio. Tut ti gli dei
pagani, per i cristiani, non sono divinita, ma sono

diavoli.</magia>

<paganesimo>Il pagano convertito al cristianesimo, pero, non

dimentica il suo passato di pagano. Si rammenta del fatto che certe

pratiche, che la Chiesa definisce superstizion i, certi riti, certe
formule possono aiutarlo anche in casi disperati. Prima di

abbandonarsi alla volonta del Dio cristiano, é facile, quindi, che

nei casi di estremo bisogno, senta la necessita anche di valersi di

guesti riti della sua precedente esistenz a pagana".</paganesimo>

<magia>Si assiste per tutto il Medioevo ad un ritorno del magico.
Con la magia si riescono ad ottenere i risultati e si avverano i
desideri che spesso Dio non esaudisce.

La magia, pero, per avere il suo effetto ha bisogno di alcun [
elementi: la presenza dell’esperto, ovvero il mago; lo svolgimento
di riti precisi; ed, infine, 'uso di determinate formule magiche.

Il mago deve, quindi, conoscere il rito magico, saperlo eseguire e

saper riconoscere le forze positive e le forze negat ive. Le persone
che si rivolgono al mago ripongono in lui una fede: la fede nei

suoi poteri.</magia> <chiesa>La Chiesa non poteva accettarlo.

Da qui nasce la polemica contro la magia da parte degli scrittori
cristiani. Gli dei pagani decadono al rango di demoni. La Chiesa
lotta per questo cosi accanitamente contro la magia.</chiesa>

<magia>Quindi esistono due posizioni nei confronti della magia: da

una parte c'e la visione completamente cristiana che vuole

abbandonarsi a Dio, alla Sua volonta; dall’altra c’é invece la
posizione semi cristiana o quasi pagana che non si arrende a questa

volonta, e vuole tentare di combatterla ricorrendo alle pratiche

magiche.

</magia>

Per questo gia sant'Agostino condannava la magia, perché ricorreva
alle forze diaboliche. Egli non negava I'esistenza della magia, ma
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ne evidenziava il carattere malefico, negativo. "I demoni - per
sant’Agostino — possono, infatti, compiere degli eventi
sovrannaturali, ma non dominano tutto il sovrannaturale".

<demoni>l demoni non possono crea re cose nuove, ma possono
modificare I'apparenza delle cose create da Dio ingannando gli

uomini. Ma "Dio & comunque piu potente di loro e fa prodigi

maggiori”.

Si registra quindi un allontanamento da quelli che erano i riti e

le cerimonie stabiliti dalla Chiesa. Il popolo ha bisogno di un
rapporto piu diretto con la divinita. Vengono ripresi vecchi riti

pagani, modificati e adattati al Cristianesimo, per ingraziarsi la

volonta del Signore. Si ritorna, dunque, all’antico, adattandolo

alle nuove esigenze.</d emoni>

<chiesa>La Chiesa, dunque, con il passare dei secoli,
paradossalmente si impossessa di certi riti pagani

cristianizzandoli. Per esempio il caso delle ordalie. Con esse "fu
riconosciuto il fatto che Dio, giudice giusto ed onnipotente, dava
ragione s oprannaturalmente a colui che vinceva la prova". La
Chiesa, dunque, si avvaleva di una procedura pagana per attestare
la verita, ma la cristianizzava inserendola in una dimensione
religiosa, "che serve ad annullare la necessita di ricorrere al
paganesimo, alla magia". Queste esigenze nascono dal fatto che la
mentalita dell'epoca era ancora pervasa di elementi magici e si pud
dire che ne avesse bisogno, per cui la Chiesa rende questi elementi
liturgici. "La Chiesa elabora tutta una serie di preghiere che non
solo mira a sacralizzare la prova, ma anche ad impedire che la
vittoria avven[ga] con l'aiuto di mezzi magici".</chiesa>

<cristianesimo popolare="si">E qui ed in questo modo che si pud
cominciare a parlare di forme di religiosita popolare. Manselli

mette in evidenza, nel suo libro La religiosita popolare nel
Medioevo, come questo momento di passaggio da rito pagano a rito
cristiano segni la nascita di quelle forme di religiosita popolare

che caratterizzeranno tutto il Medioevo. La Chiesa stessa, in

qgualch e modo, approva queste forme, questi riti. Dio & costretto a
rivelarsi con queste preghiere. Questo € il nuovo elemento magico
della preghiera.

Tutto cio consentira lo sviluppo di tutte quelle forme di

religiosita popolare che si staccheranno dalla religi osita colta,
quella dell'élite clericale. Questi due tipi di religiosita avranno

due diverse evoluzioni, parallele e mai del tutto divise.

</cristianesimo>

Si puo dire che si assiste in qualche modo al ricrearsi di quella

dicotomia che si ritrova tra le p agine di Esiodo e di Omero, siamo
nel VI — VIII secolo a. C., <esiodo>dove in Esiodo era evidenziato

il duro lavoro quotidiano del popolo</esiodo> ed <omero>in Omero le

grandi gesta degli eroi.</omero> Da cio deriva che <esiodo>in

Esiodo c’é la necessita di una religione vicina alle esigenze della

pura quotidianita del popolo e quindi ecco la religione dei

Misteri;</esiodo> mentre <omero>in Omero, che canta gli eroi, c'é

la religione Olimpica.</omero>

<cristianesimo popolare="si" colto="si">Piu di un mill ennio dopo,
come € ben messo in evidenza dal Manselli nel suo libro La

religione popolare nel Medioevo, si assiste ad una nuova dicotomia

tra religione del popolo e religione dell’élite, religione popolare

e religione colta.
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Ma Manselli evidenzia molto be ne anche un altro punto. La
religiosita popolare e la religiosita colta sono due espressioni
della stessa religione: il Cristianesimo.

Per quanto riguarda questo concetto si puo fare un raffronto con

guanto espresso da Croce nel suo libro Poesia popolare e poesia
d’arte, edito da Laterza, Il edizione del 1946, nel quale egli

mette bene in evidenza come non esista per la poesia popolare e la

poesia d’'arte una distinzione netta. Croce combatte, infatti,

quella corrente di studio che sosteneva che tra poesia d'arte e
poesia popolare esiste una differenza qualitativa e oggettiva. La

poesia d’'arte sarebbe tecnica, storica, firmata e ragionata, mentre

guella popolare sarebbe atecnica, astorica, anonima, spontanea.

Croce evidenzia e dimostra come questa separazion e sia in realta
falsa, in quanto entrambe le poesie sono poesie. Né una & migliore

dell'altra. La differenza é psicologica, simple things in simple

words, I'una si esprime con forme semplici, I'altra con forme piu

complesse. Per sottolineare questo concett o Croce riprende la
distinzione tra buon senso e pensiero critico e sistematico: non

c’é buon senso senza ragionamento e critica, € non esiste pensiero

critico e sistematico privo di buon senso. Lo stesso vale per la

poesia. Non esiste differenza qualitati va, oggettiva, ma
psicologica. Questo concetto si pud dimostrare prendendo come

spunto due poesie diverse ma simili per contenuto. La poesia del

Tommaseo su Matilde di Canossa che piange la perdita dell’'amato

compagno e la poesia popolare della tortora che piange la morte
della compagna. Nell’'una si assiste ad una tensione spirituale e

sensuale, nell’altra & evidenziata la pena, la disperazione e la

difficolta nell’'affrontare la vita senza la compagna.

Due forme diverse di manifestare lo stesso sentimento.

Alla stessa conclusione € giunto il Manselli nella distinzione tra
religione popolare e religione colta: sono due forme diverse di
manifestare la medesima religione, il Cristianesimo.

Per Manselli, dunque, la religiosita colta & quella che appartiene
al clero, ai monaci e a pochi laici che hanno studiato i testi
sacri. La religiosita popolare, invece, appartiene al popolo, a
coloro che non hanno studiato i testi sacri, ma che si trovavano a
vivere una realtd quotidiana diversa e con necessita diverse da
guelle dell'altro gruppo.

<cristianesimo popolare="si">La religione popolare non €, pero, una
degenerazione della religione ufficiale, non & solo superstizione.

E una forma diversa di religione, pur sempre collegata alle
manifestazioni ufficiali.</cristia nesimo>

Religiosita popolare e religiosita colta, come Manselli evidenzia

nel suo libro Il secolo XIlI: religione popolare ed eresia, sono una

realta unitaria. Non vi e differenza di religione, la differenza

sta "nella diversita delle sue forme." La religi one colta "tende a
sistemarsi in un‘organizzazione concettuale dei dati offerti dalla

'‘parola’ della rivelazione cristiana”, mentre la religione popolare

"recepisce la stessa 'parola’ della rivelazione non come un

complesso di realtad concettuali, ma come d elle verita, garantite da
un'autorita suprema".</cristianesimo>

<cristianesimo popolare="si">Ne deriva che, come Manselli
sottolinea nel libro Il soprannaturale e la religione popolare nel
Medioevo, nella religione popolare cristiana sopravvivono forme
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pr ecedenti di sentimento religioso, perché rimane costante la
necessita di appagare un "bisogno di protezione, di aiuto, di
conforto, che & forte se non imperioso nella difficile vita delle
masse popolari del Medioevo".</cristianesimo>

<cristianesimo popola re="si" colto="si">La religiosita popolare,
pero, non si chiude su se stessa. Anzi si incontra spesso con

guella colta. A far da tramite fra queste due forme si trova la

classe sacerdotale, che, per quanto fosse ignorante, doveva di

tanto in tanto incontra rsi con "esponenti di religiosita colta e,
bene o male, ne dovevano risentire una qualche influenza". A loro
volta questi esponenti della classe clericale colta venivano a
contatto con la religiosita popolare "ne erano colpiti e reagivano,
cercando di indi rizzarla, modificarla o correggerla. Abbiamo,
quindi, lungo tutto il Medioevo un nesso fra queste due forme di
religiosita che la trasformazione dell'una finisce per comportare
anche quella dell'altra”".</cristianesimo>

<cristianesimo popolare="si">La reli gione popolare ha, comunque,
una sua vitalita, "non & mai percepita come il risultato di

un’acculturazione passiva ed inerte, ma come forza viva, capace

alla lunga di modificare in modo decisivo le strutture della

religione ufficiale".</cristianesimo>

* D ott.ssa in Scienze Politiche, Segretario del Medioevo Italiano
Project
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<note>(c) Roberta Fidanzia e StoriaOnline - in caso di utilizzo per
studi, saggi, ricerche, tesi di laurea, occorre |a citazione

conpl eta: Roberta Fidanzia, La religione popol are nel nedioevo,
http://ww. storiaonline.org/a.religione.htm- Pubblicato il

04. 02. 2001 </ note>

</ docunent o>
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Storia.dtd
» Descrizione: file DTD generato da XML Studio a partire dal file
Storia.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

<! ELEMENT anore ( #PCDATA ) >
<! ELEMENT autore ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT bi bliografia ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT chi esa ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT cristianesi no ( #PCDATA | cristianesinm )* >

<! ATTLI ST cri stianesino colto NMIOKEN #| MPLI ED >

<I ATTLI ST cri stianesi mo popol are NMIOKEN #| MPLI ED >

<! ELEMENT cristo ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT denoni ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT docurmento ( #PCDATA | anore | autore | bibliografia
chiesa | cristianesinb | cristo | demoni | esiodo | magia
nmedi oevo | note | onero | paganesino | titolo )* >

<! ELEMENT esi odo ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT nmgi a ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT nedi oevo ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT note ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT onero ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT paganesi no ( #PCDATA ) >

<! ELEMENT titol o ( #PCDATA ) >
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Storia.css

» Descrizione: foglio d stile generato da XML Studio per il file Storia.xml.
» Diredory: ./ XML Studio/Esempi

docunento { col or #000000; font-famly : Arial Black; }
articolo { color #990000; border solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

autore { color #ff0033; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

titolo { color #ff6666; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100% }

bi bliografia { color : #ff6633; border : solid 1px; font-famly :
Arial Black; padding: 4px; width: 100% }

note { col or #f £ 3300; border solid 1px; font-family : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100% }

religione { color : #6666ff; border : solid 1lpx; font-famly :
Arial Black; padding: 4px; width: 100% }

cristianesino { color #0000cc; border solid 1px; font-fanmily :
Arial Black; padding: 4px; width: 100% }

amore { color : #9999ff; border solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100%

cristo { color #6633ff; border solid 1px; font-family : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

chiesa { color #0033cc; border solid 1px; font-family : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100%

denoni { col or #000099; border solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100%

medi oevo { col or #660099; border solid 1px; font-family : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

paganesi mo { color : #66ff66; border : solid 1px; font-famly :
Arial Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

magi a { col or #00f f 33; border solid 1px; font-family : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }

esiodo { color #00cccc; border : solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; paddi ng: 4px; width: 100% }

omero { color #99f f cc; border solid 1px; font-famly : Arial
Bl ack; padding: 4px; width: 100% }
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Visualizzazione di Storia.xml nel browser
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Roberta Fidanzia®

La Religione Popolare nel Medioevo

Per poter comprendere il fenomeno della religione popolare nel Medioevo bisogna tener ben presente un
presupposto importante: la religione del Medioevo é il Cristianesimo, come evidenzia Morghen nel suo libro
Medioevo Cristiano.

Il Cristianesimo & una religione rivelata, completamente differente da quella che era la religione del passato
classico. Nel mondo classico pagano, infatti, gli dei nascono dalla fantasia degli uomini che riflettono su di
loro i propri vizi e le proprie virtd. Quindi sono “creature” dello uomo. Nel Cristianesimo, invece, é esattamente
il contrario: Dio crea IDuomo, la natura delld uomo in quanto creatura di Dio & perfetta, ma IDuomo la corrompe
con il peccato originale. Dio rivela allDuomo la Verita attraverso il Logos. Quindi il Cristianesimo & una
religione rivelata.

Il cristianesimo ha operato nella societa pagana preesistente “con una forza dirompente 0 poichéD é
monoteista ed ha un atteggiamento fortemente ostile contro la magia®. |l cristianesimo introduce una
rivoluzione: Dio & buono, Dio € Amore, I0 azione di Dio & comunque Amore. Per questo IDuomo deve accettare =

& Dperazione completata [T [ 5 Risorse del computer




APPENDICE — XML STUDIO: EDITOR INTEGRATO PER DOCUMENTI XML

Storiatag.xml
» Descrizione: file dei marcaori XML utili zzao per etichettare seacondolo
standard XML il file Storia.xml.
» Diredory: /XML Studio/Tag

<?xm version="1.0" encodi ng="iso-8859-1" standal one="yes" ?>
<storia>
<articolo ww="si" rivista="no">
<aut or e>
</ aut ore>
<titol o>
</titol o>
<bi bl i ografi a>
</ bi bli ografia>
<not e>
</ not e>
</articol o>
<argonenti >
<religione>
<cristianesi no popolare="si" colto="si">
<anor e>
</ anor e>
<cri sto>
</cristo>
<chi esa>
</ chi esa>
<denoni >
</ denpni >
</cristianesi no>
<paganesi no>
<magi a>
</ magi a>
</ paganesi np>
</religione>
<nedi oevo>
</ medi oevo>
<cl assi ci >
<aut or e>
<esi odo>
</ esi odo>
<oner o>
</ oner o>
</ aut or e>
</ cl assi ci >
</ argonenti >
</storia>
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Home Page di XML Studio
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